Politechnika Wroctawska

Wydzial Informatyki i Zarzadzania

Opracowanie ¢wiczenia laboratoryjnego
dotyczacego wykorzystania
sieci przemystowej Profibus

DODATEK NR 3
Opis przygotowania wizualizacji
w programie Control Maestro 2008

Opracowat: Pawel Obraniak

. Wroctaw 2014




Spis tresci

A1) o TSP RP PP RTPR 2
KoNFIQUracja SEIWEIA OPC.........coieiieieeie ettt ta et e s te e e e sneenaesneenneenee e 2
Konfiguracja potaczenia sterownika S7-300 z serwerem OPC .........ccccovvoiiiiiiiiiiiciciee, 3
Import zmiennych z projektu programu SEP7 .........cceviveieerieiieere e 7
Ladowanie konfiguracji do SErWera OPC .........cccooveiieii e 11
Projektowanie wizualizacji przy uzyciu Control Maestro ..........cccoveviiieiiinninieciieniseseene 13
TWOIrZenie NOWEQJO PrOJEKIU ..cviiuiiiieie e ettt e st te e reeste e sreesteeneesneenaens 13
Pasek SZYDKICZO AOSTEPU .....vviiiiiiiiiiieiiie ettt nnneas 16
Edytor aplikacji — APPHCAtIoN STUIO.........ceeiiiiiiieiieie e 17
Podstawowa Konfiguracja Projektu .........cccoeeiveieiiiieee e 18
Konfiguracja drivera KOmuniKaCyjNeQo........cccueieeieiiieieeie e see e sie e e see e 22
Dodawanie bramek do ProjJektu .........ccueiiiiiiieieiie e 27
Dodawanie Bramki CYTIOWE] .......ccveiieiieieiiecieee e ns 30
Dodawanie bramki analogOWe] ..........ccveuiiiiiiee e 32
Rejestracja warto$ci bramki W hiStOTTi.....ccveviiiiiiiiiiiciiine 34
Tworzenie 0brazOdw SYNOPLYCZNYCH ......c.viiieiice e 35
Tworzenie NOWEQO0 0Drazu SYNOPLYCZNEYO ....veevveveeieireesieeieseesieeeesreesteeeesraesseeeesseeseens 37
Definiowanie Stref Na 0Drazie...........cooiiiiiiii s 39
RYSOWANIE ODIEKLOW ...ttt nns 43
Definiowanie obiektdw dynamiCznyCh..........cccoeiieiiiie i 44
Definiowanie aktyWatOrOW ............ccceiiieiiiieieieie ettt sre e ne s e 50

INNe rodzaje aKEYWALOTOW .........c.ccveiiiiieiicce et ns 52
Wstawianie WySWietlacza CYITOWEEZO .....ccvvvieiiiiiiiiiiiiie it 56
Wstawianie przyCisKu NAWIGACYJNEGO ......ovueeueruiriieeieeieesieeiesieestee e ssessteesee e sseesee s seas 58
DefiNiOWANIE lAIMOW ........cviiiiiieieite ettt ens 60
Tworzenie dziennika alarmMOW ... 63
DEfiNIOWANIE WYKIESOW ........eiiiirieieiesie ettt sttt ste bt teeseeneens 65
Konfiguracja interfejsu Accon NetLinkPro do pracy w sieci MPI ..., 68
POOSUMOWENIE ...ttt bbb bbbt bbbt e e bbb bbb b enes 72



Wstep

W tym dokumencie zostaly opisane czynnos$ci niezb¢dne do konfiguracji oraz uruchomienia
serwera OPC, a nastgpnie przygotowania dzialajacej wizualizacji systemu Control Maestro.

Opisane czynnosci projektowe nalezy wykonywaé w kolejnosci opisanej w dokumencie.
Zakres zagadnien obejmuje czynno$ci niezbedne do wykonania kompletnej wizualizacji.

Opis konfiguracji serwera OPC oraz projektu Control Maestro zostatl przygotowany krok po
kroku, natomiast opis czynnosci przy tworzeniu obrazéw synoptycznych jest uniwersalny i
moze zosta¢ wykorzystamy przy tworzeniu wizualizacji dla dowolnego procesu.

Konfiguracja serwera OPC

Do komunikacji pomig¢dzy oprogramowaniem SCADA Control Maestro a sterownikiem
S7-300 bedziemy wykorzystywac serwer OPC firmy IBH Softec.

Serwer ten bedzie za posrednictwem adaptera Accon NetLinkPro (oraz zainstalowanego w
systemie Windows sterownika Accon S7Net) komunikowat si¢ ze sterownikiem, nastgpnie
bedzie mapowal wybrane prze nas zmienne z programu sterowania na swoja przestrzen nazw.
Oprogramowanie Control Maestro bedzie komunikowato si¢ z serwerem OPC jako klient
OPC odczytujac i1 zapisujac zmienne serwera OPC.

Sciezka komunikacji od sterownika do Control Maestro bedzie wyglada¢ jak ponize;.

Sterownik S7-300 -> Accon NetLinkPro (sterownik AcconS7Net) ->Serwer OPC ->
SCADA Control Maestro (klient OPC)

Po instalacji serwera, w zasobniku przy zegarze powinna si¢ pojawi¢ ikona
symbolizujaca, ze program serwera jest uruchomiony.

Klikamy na tej ikonie prawym przyciskiem i wybieramy opcje Open IBH OPC Editor.

Haorepage. ..
Wiki. ..
Information...

Close IBH OPC Tray .
QaOCE o725
@ﬂ R sroda
o > A'% % 20131211

Rys. 1. Uruchomienie edytora konfiguracji serwera OPC.



Konfiguracja potaczenia sterownika S7-300 z serwerem OPC

W pierwszej kolejnosci nalezy okresli¢ sposéb w jaki serwer OPC bedzie komunikowat si¢ ze
sterownikiem.

Dostepne sa rozne mozliwosci komunikacji. My taczymy si¢ za posrednictwem adaptera
Accon NetLink Pro, wiec musimy wykorzysta¢ sterowniki AcconS7Net zainstalowane w
systemie Windows.

Po uruchomieniu edytora klikamy ikong New, w celu utworzenia nowej konfiguracji dla
serwera OPC.

[ IBH OPC Editor

File View Help

Press F1 for help. MM

Rys. 2. Tworzenie nowej konfiguracji

Otworzy si¢ okno Server — OPCEditorl. Klikamy w nim prawym przyciskiem na ikonie
OPC i wybierany Insert new PLC. Dodamy w ten sposéb sterownik do projektu.

[ IEH OPC Editor - OPCEditor
File Edit View Window Help

0= m

[ Server - OPCEditor1

Imsert new PLC
Pasie P
Transfer to OPC server

Read from OPC server
Display project properties

Rys. 3.Wstawianie sterownika do projektu



W otwartym oknie wybieramy protokot S7 Simatic Net oraz wpisujemy nazwe sterownika.
Klikamy OK.

PLC properties

MName: | 57_300]

Protocel: | 57 Simatic Net =]

Rys. 4. Wybor sposobu polqczenia ze sterownikiem.

Pozycja S7 Simatic Net odnosi si¢ do wszystkich zainstalowanych w systemie Windows
sterownikow PG/PC Interface, w tym sterownikow AcconS7Net dla adaptera NetLinkPro.

W oknie edytora pojawita si¢ ikona symbolizujaca sposob polaczenia. Klikamy na niej
prawym przyciskiem i wybieramy Connection settings.

[ IBH OPC Editor - OPCEditor1
File Edit WView Window Help

[ = & i)

& Server - OPCEditor

[l OPCEditor 1
=@ 57_300

Connection settings

Rys. 5. Przejscie do konfiguracji potqczenia.



Do podtaczenia adaptera Accon NetLinkPro wykorzystamy wolny port MPI sterownika
S7-300. Podtaczamy do niego adapter, nastgpnie zaznaczamy pozycje jak na rysunku,
klikamy przycisk Set PG/PC interface.

Simatic Het settings E
Accesz via Simatic Met startz at;
3 MPI or Profibus device ]
o Set PG/PC
" a TCPAP communication processar interface
[ aH1 communication processar

Starting MPI/Profibus address:

o]

Fogition of destination device:
{+ Destination CPU on same rack
" Destination rack can be reached via MPI/DP subnet
" Destination rack can be reached via TCPAP subnet

[ Destination rack can be reached via H1 subnet

FMPI/DF address of destination CPL:

2
Fack nurmber: 0
2

|

Shat nurmber:

Test PLC connection |

k. Cancel | Drefault

Rys. 6. Edycja wlasciwosci potqczenia.




Z okna Set PG/PC Interface wybieramy skonfigurowany wczes$niej interfejs Accon-S7-Net
NLPro (MPI) i zatwierdzamy OK.

Set PG/PC Interface

Access Path | LLOE

Access Point of the Application:

STOMLINE  {STEPT)  —> ACCON-S7-MET MLPro{MP1}

(Standard for STEF 7)

Interface Parameter Assignment Used:

[ACCON-S7-NET NLPro(MP) | [ Propetties.. |
[A] [ Diagnostics. .. ]

PRl :
B ACCON-S7-NET NLF‘n:u[P'HOFIELIE[v] M

2 —r—

[A=signing User Parameters to a
ACCOMN-MetLink-PRO for a MPI networ)

Imtefaces

Add/Remove: [ Select... ]

[ Cancel H Help ]

Rys. 7. Wybor interfejsu do komunikacji.

Jezeli adapter nie jest jeszcze skonfigurowany to opis procesu konfiguracji znajduje si¢ na
koncu tego dokumentu.

Teraz okno edytora OPC powinno wygladac jak ponize;j.

& server - OPCEditor1

(=--gig OPCEditor 1

Rys. 8. Okno edytora po zakonczonej konfiguracji potqczenia.



Import zmiennych z projektu programu Step7

Po zdefiniowaniu potaczenia ze sterownikiem trzeba zmapowaé wybrane zmienne z programu
sterowania do przestrzeni nazw serwera OPC.

Najszybszym sposobem dodania zmiennych do serwera OPC jest import programu
sterownika ze Step7, a nastgpnie wybdr zmiennych, ktore maja by¢ dostgpne za
posrednictwem OPC.

Aby prawidtowo zaimportowa¢ zmienne nalezy zadbac o to, aby w programie sterownika
potrzebne zmienne byly zdefiniowane w tablicy symboli (Symbol Table) badz w bloku DB
(Data Block). Tylko zdefiniowane w ten sposob zmienne sg widoczne po imporcie w
konfiguracji OPC

Dobra praktyka jest wykorzystywanie w programie sterownika do komunikacji z
oprogramowaniem SCADA oddzielnego bloku DB ze wszystkimi sygnatami do wymiany z
komputerem.

Aby przypisa¢ program sterowania do serwera OPC zaznaczamy nazwe sterownika, a
nastgpnie klikamy prawym klawiszem myszy i wybieramy Assign PLC Program.

[ IEH OPC Editor - OPCEditor1

File Edit View Window Help

D@E !ﬁ 5H

=69 0

Remave all variables
Define variables

Copy PLC
Remawve PLC
PLC properties

Rys. 9. Przypisanie programu sterownika do konfiguracji serwera OPC.



Otworzy si¢ okno w ktorym przechodzimy do katalogu z projektem Step7, nast¢pnie
wybieramy sterownik ktorego program chcemy zaimportowac i katalog z samym programem.

Po zaznaczeniu wlasciwego programu sterowania klikamy OK.

Select project

~{3) STHSYS [~

{h = 7ifc

{h STIEY

{h S7INF

-3 S7LIBS

H-{CS) STMANUAL

{h STMET

{h STMGD

{h STMVE

E-5) 57Praj

-3 314ifm B

-3 contral_

El@l cwiczeni

. &-[ SMATIC 300(1)
: FZE

IEl 57 Program(3)

Tera

@. dysp

Project: | Z:\Program Files'Siemens\Step7\s 7Projlowiczeni,

Frogram: |5?Ir PROGRAM(3) Symbolic table: |5‘I"MEDL5

Open Cancel ‘ Help

Rys. 10. Wybo6r programu sterowania do zaimportowania.

Zaimportowany program pojawi si¢ jako pozycja w drzewie konfiguracji serwera OPC.

ﬁ Server - OPCEditor1.opax

=g OPCEditor 1
=@ 57_300
=l 57 simatic Net
. L[] PLCMPIAdr=2
~[§] SameRack=1
-[] Slot=2
~[§] RouteFrom=1
dress=.2

= iC:\Program Files\Siemens \Step 75 7Proj\cwiczeni 57 Program(3); 35
——__'_--J--

Rys. 11. Zaimportowany program S7-300 w konfiguracji serwera OPC.



Mozemy teraz przystapi¢ do wyboru zmiennych dostgpnych w projekcie sterownika, ktore
bedziemy mapowac na przestrzen nazw serwera OPC.

[ IEH OPC Editor - OPCEditor1.opx
File Edit WView Window Help

W=y = W & s £l B B

Define variables

Copy PLC
Remove PLC

PLC properties s 7Projicontrol _\S7 Program(Z); 2

Otworzy sig okno ze zmiennymi zaimportowanymi z programu sterowania Step7.

Lista zmiennych jest wyswietlana w formie drzewa z podziatem wedlug rodzaju pamieci z
jakiej zmienna pochodzi.

Przyktadowo zmienne zdefiniowane w tablicy symboli, jak markery, (np. MB10) zostaty
umieszczone w gatezi M, natomiast zmienne zdefiniowane w data Blocku DB1 o nazwie
CM _interface zostaty umieszczone w gatgzi o tej samej nazwie.

Aby wybra¢ zmienne do mapowania dla OPC zaznaczamy je w kolumnie Active.

Wybrane zmienne mozemy oznaczy¢ rowniez jako ,,tylko do odczytu” zaznaczajac pole w
kolumnie Write protection.

[I% Variables<57_300> - OPCEditor1.opx

MName PLC type

Length | Active | Write protection

M
=I[DB 1 "CM_irterface” |

— 51 _br_otw DE1.DEX00 BOOL |1 v o VT_BOOL =
52 br_zam DE1.DEX01  BOOL |1 v o VT_BOOL =
53 sam_z= DE1.DEX02 BOOL |1 v o VT_BOOL =
54 sam_preed DE1.DEX0.3 BOOL |1 Vo VT_BOOL =
55 br_awaria DE1.DEX04 BOOL |1 v o VT_BOOL =
Q1 _otw _br DE1.DEX05 BOOL |1 v o VT_BOOL =
Q2 zam_br DE1.DEX06 BOOL |1 v o VT_BOOL =
— Temp_PV DE1.DBD2 REAL |4 2 VT R4 -
- Temp_SP DE1.DBDG REAL |4 Vo VT R4 -

Rys. 12. Wybdr zmiennych z programu sterowania



Po zaznaczeniu wszystkich potrzebnych zmiennych klikamy prawym klawiszem na liscie i
wybieramy Apply changes.

[ Variables<S7_300> - OPCEditor!.opx

Mame
M
=l DB 1 "CM_interface”

Length | Active | Write protection  OPC type

—  S1_br_otw DE1DBX00 | BOOL |1 I VT_BOOL -]
— 52_br_zam DE1DEX01  |BOOL |1 Vo VT_BOOL -
— 53_sam_za DE1DEX02 | BOOL |1 W o VT_BOOL -
—  S4_sam_przed DE1DEX03 | BOOL |1 v VT_BOOL -
—  55_br_awaria DE1DBXD4 | BOOL 1 ¥ [ 7 vrBooL -
—  O1_otw_br DE1.DBX05 | BOOL |1 W VT_BOOL -
—  Q2_zam_br DE1DEX06 | BOOL |1 Vo VT_BOOL -
— Temp_PV DE1.DBD2 REAL |4 W v VR4 -
L Temp_sP DE1.DBDE REAL 4 Vo VT R4 -

Select all variables
Remove entire selection

Select highlighted variable(s)
Remove selection

Write protect highlighted variable(s)
Remove write protection

Search
Apply changes

Rys. 13. Zatwierdzenie listy zmiennych do mapowania.

Wybrane zmienne pojawia si¢ w oknie konfiguracji serwera.

E Server - OPCEditor1.op

----- S1_br_otw
----- ? 52_br_zam
----- ? 53_sam_za
----- ? 54 _sam_przed
----- ? S5_br_awaria
----- T Q1_otw_br
----- ? Q2_zam_br
----- ? Temp_PV

----- ? Temp_5SP

Rys. 14. Zmienne mapowane przez serwer OPC.
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Po zakonczeniu konfiguracji zapiszemy catos¢ do pliku. Wybieramy ikone¢ dyskietki z paska
narzedzi i zapisujemy plik pod wybrana nazwa.

D@2 m Eaed

Rys. 15. Zapisanie pliku z konfiguracjq serwera OPC.

Y.adowanie konfiguracji do serwera OPC

Ostatnim krokiem jest zaladowanie przygotowanej konfiguracji do dziatajacej instancji
serwera OPC. W tym celu klikamy prawym klawiszem na nazwie projektu i wybieramy opcj¢
Transfer to OPC Server.

[I% IEH OPC Editor - OPCEditor1.opx

File Edit View Window Help
LDEeE 2 m B B

ﬁ server - OPCEditor1.opx

Head ) 1,

Display project properties

P S3_sam_za
P 54 sam_przed
T S5_br_awaria

P Q2_zam_br

Rys. 16. Transfer konfiguracji do instancji serwera OPC.
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Wyswietli si¢ okno z lista dziatajacych serwerow OPC. Wybieramy serwer IBHSoftec dla
ktorego przygotowalismy konfiguracje i klikamy Transfer to server.

Project transfer

OPC Server

i+ Select OPC server
e SRCDA

-j¢g IBHSoftec. [BHOPC.DA. 1

iR OPCHEA-Serverfor ConrolMaestra
- B8 Remote server

(" Enter Hostname or IP address

Transfer to server | Cancel

Rys. 17. Wybor serwera do ktorego wysytamy konfiguracje.

Jezeli wszystko przebieglo prawidtowo pojawi si¢ okno potwierdzajace transfer.
OPCEditor x

L

"
1 ) Writing the configuration to the server succeeded.

Rys. 18. Potwierdzenie prawidtowego transferu ustawien do serwera.

Od tej pory na zadanie dowolnego klienta OPC serwer zaczyna udost¢pnianie danych
procesowych ze sterownika. Tryb udostgpniania danych mozemy pozna¢ po tym, ze ikona
serwera w zasobniku systemowym zmienita si¢ na zielona.

Serwer w wersji demo na ktorym pracujemy oferuje pelna funkcjonalnos$¢ przez pot godziny
od rozpoczecia wymiany danych. Po tym czasie serwer wylacza si¢. Aby korzystac¢ z niego
dalej wystarczy go ponownie uruchomi¢ z menu start. Wszystkie ustawienia sa zachowane.
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Projektowanie wizualizacji przy uzyciu Control Maestro

Oprogramowanie SCADA jakim jest Control Maestro jest zaawansowanym systemem
sterowania nadrzednego i akwizycji danych umozliwiajacym integratorom systemow
tworzenie aplikacji dla wszystkich gatezi przemystu.

W tym rozdziale przedstawig czynnosci niezbg¢dne przy projektowaniu aplikacji przy uzyciu
Contro Maestro. Do taczenia si¢ z systemem sterowania wykorzystamy uruchomiony w
poprzednim kroku serwer OPC.

Tworzenie nowego projektu

Uruchamiamy z menu start aplikacj¢ Control Maestro. Po uruchomieniu aplikacji wlaczy si¢
kreator, wybieramy ,,Utworz nowy projekt” i klikamy Dalej.

P

Concrol

LT T

() Otwdrz istniejacy projekt
® Utwdrz nowy projekt
(O Utwdrz projekt z szablonu

0 Konwertuj projekt systemu Wizcon

Utwaorz pusty projekt

< Watecz Dalgj = I I Anuluj

Rys. 19. Tworzenie nowego projektu.
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W nastgpnym oknie wpisujemy nazwe projektu oraz wybieramy folder w ktérym projekt

bedzie zapisany. Klikamy Dalej.

Podaj nazwe i katalog nowego projektu

1. Wybierz dziatanie Nazwa projektu

2.Utwérz nowy projekt |cwiczenie_profibus

2 Akcja

[ Whbierz folder

| Clcwiczenie_profibus

[ = Watecz H Dalgj =

I

Anuluj

Rys. 20. Wprowadzanie nazwy i lokalizacji projektu.
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Kreator utworzy pusty projekt i utworzy podstawowe pliki wchodzace w sklad projektu.
Klikamy Dalej.

==Kppiowanie plikdw==

“apptune.dat

“wemum.mdb

“docs“html templates cmnetutils js
“docs“html templatesihtml files list html
“docshtml templates'templatepublisher tml
1 Wybierz dziatanie ‘docsthtml templates'templatepublisher zaml
Koniec

2 Uitworz nowy projekt

J.AKCia

< Watecz [ Dalgj = H Anuluj ]

Rys. 21.Przygotowanie plikow projektu.

Poniewaz pracujemy na wersji demo aplikacji (bez wtozonego klucza sprzetowego),
wyswietli si¢ komunikat, ktory kwitujemy OK.

M Ostrzezenie

& Brak klucza. Aplikacja bedzie pracowala w trybie DEMO.
\E) Mieltdre moduly nie beds paosiadaly pelngj funkcjonalnosci.

Praca aplikacji w sieci jest wylaczona.

Rys. 22. Informacja o pracy w trybie DEMO.

Czas pracy programu w wersji demo ograniczony jest do 2 godzin. Po tym czasie nalezy,
zamkna¢ i ponownie uruchomi¢ aplikacje, aby pracowaé przez kolejne 2 godziny.
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Pasek szybkiego dost¢pu

Po uruchomieniu Control Maestro, pierwszym widocznym elementem programu jest pasek
szybkiego dostgpu.

Glownym zadaniem tego paska jest umozliwienie uzytkownikowi rozpoczegcia roznych
dziatan w trakcie pracy systemu. W zaleznos$ci od uprawnien jakie posiada zalogowany
uzytkownik wyswietlane sa wszystkie lub tylko wybrane ikony z tego paska.

W nowym projekcie bez skonfigurowanych praw dostepu dla konkretnych uzytkownikdw
wyswietla si¢ petny pasek dostgpu jak ponizej:

e HEHEOMNBELL G REEL = 8 B X

Rys. 23. Pasek szybkiego dostepu Control Maestro.
Pasek szybkiego dostgpu umozliwia migdzy innymi:

Uruchomienia studia aplikacji (edytora aplikacji),
Logowanie/wylogowanie si¢ w systemie,

Otworzenie obrazu, dziennika alarmdw, wykresu i analizy,
Zatadowanie lub zapisanie receptury,

Otwarcie zadajnika warto$ci bramek (zmiennych),
Otwarcie lub przechwycenie uktadu okien,

Zakonczenie pracy aplikacji.

Wybieramy ikon¢ Pokaz studio i przechodzimy do edytora aplikacji Application Studio.

ControlMaestro Nazwa: user

" -~ (A3 = A INA | : =
c)EEEONB PSS

Rys. 24. Uruchomienie studia aplikacji.

-
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Edytor aplikacji — Application studio
Studio aplikacji uzywane jest do tworzenia aplikacji. Interfejs studia zapewnia dostep do
wszystkich elementow aplikacji w czasie projektowania.

Okno edytora sktada si¢ z paska narzedziowego (rys. 25, pkt. 1) oraz dwéch ramek
nazwanych Zawartos$¢ aplikacji oraz Panel sterowania.

® cwiczenie_profibus - Application Studio

Pk ‘Widok Projekt Sie¢ Narzedzia Pomoc ‘
W RACRLRD HALLA L 0

3

Zawartosc aplikagi Panel sterowania

hL
= & cwiczenie_profibus Q & "i
=- S;’ Zarzadzanie uzytkownikami EI ﬁ

Y ==
= =3 (& (4 il
= - —
T T — Drivery Drukarki Zadajnik wartosci  Wartosc bramki Bloki DDE Ustawienia Makra Siec systemu
et ¥ Y komunikacyine bramek aplikaci ControlMaestro

8- G
@ Grupy

_ P— = A <
EQ Aplikacja internetowa | N | = LET) é
pres e D) \ ! = - <
Q‘J‘ HTML — = (40 ]
] L Jezyk Projektowanie Uruchamianie Filtry bramek Filtry alarmdw Cele drukarek  Mawigatory stref  Zaawansowane
\g Aplikacje PDA ControlMaestro CMSoftPLC CMSoftPLC zarzadzanie ...

ﬂ E Profile dziennika alarméw

}o Frofle trenddw @ ﬂ {% % 8 o

A
- Mgy il ) ) o

- Konfiguracja RePlay Generator bramek  Mapowanie Sieciowe
{- % Obrazy CMWebScheduler bramek uaktualnie. ..

| °] Dzienniki alarméw

Eﬂ Wykresy

f_? Analiza

1'0\5 Modele receptur

:_E Uklady
G Raporty @
= Q_':g Baza danych
Eﬁ Bramki @

% Alarmy {(localhost)

or ;| & Obiekty

W celu uzyskania Pomocy, weisnij F1 user Bramki : 55 Alarmy : 0 NUM

Rys. 25. Okno edytora Application Studio.

Zawarto$¢ aplikaciji (rys. 25, pkt. 2) — pokazuje, w formie drzewa, hierarchiczna strukture
elementow wchodzacych w skiad aplikacji. Najwazniejsze foldery to Aplikacja internetowa,
Pliki oraz Baza danych.

Panel sterowania (rys. 25, pkt. 3) — stuzy do zmiany podstawowych ustawien aplikacji. Panel
sterowania jest wyswietlany po wybraniu nazwy projektu (korzenia drzewa) w oknie
Zawarto$¢ aplikacji. W naszym przypadku nazwa to cwiczenie_profibus.

Przed przystapieniem do projektowania aplikacji musimy przygotowac¢ liste zmiennych
wykorzystywanych w projektowanej wizualizacji. Przechodzac dalej upewnij si¢, ze w
konfiguracji serwera OPC sa dostgpne wszystkie zmienne, ktore beda wykorzystywane
przy komunikacji z rozproszonym systemem sterowania.
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Podstawowa konfiguracja projektu

Ustawienie Sciezek aplikacji

Na poczatku tworzenia aplikacji nalezy zdefiniowac $ciezki pod ktorymi beda zapisywane
poszczegblne elementy aplikacji. Pozwoli to na logiczne uporzadkowanie projektu i
uniknigcie przechowywania kilkudziesigciu plikow dotyczacych réznych czgsci aplikacji w
jednym folderze.

Z menu Projekt wybieramy kolejno Opcje -> Sciezki

Projekt Sie¢ Marzedzia Pomoc

Diodaj obiekt F ﬁ (D T
I LY
'_i_l [ il ki
o Drivery komunikacyine. ..
4 Makropolecenia. .. *anel sterowania
¢ Bloki DDE... Q Ei
1: Ustawienia aplikadii. ..
Drivery Dn
3
Bopup komunikacyjne
Parametry alarmu r
Eiltry bramek... - [
( Gty bram et :
Filtr glarméw. .. E)HT '
Cele drukarek s,
Mawigatory stref Siec systemu Je
meigstery ControlMaestro  Contre
Jezyk ControlMaestro
Opgj
Autoryzacia

Fagwansowane zarzgdzanie alarmami

Konfiguracja WebScheduler

‘ Zarzac

Rys. 26. Przejscie do konfiguracji sciezek w projekcie.



W otwartym oknie ustawiamy $ciezki do elementow aplikacji jak na ponizszym rysunku i
klikamy Zapisz.

Ustaw sciezki dostepu

Aplikacia: ||E:'xu:wiu:2&nie_pru:ufil:uus"~

Hist. alarmdu: ||E:'\u:wiu:zenie_pru:ufil:uus'\histnria_alarm_d

Pomac alarmdw|. ahp): ||E:'xu:wiu:zenie_pru:ufil:uus'xahp

Histaria bramek. ||E:"acwiczenie_pru:ufil:uus"\histnria_bramek

Obrazy [.imag): |Chewiczenie_profibustobrazy

Tabels tekst. [tbl): |Chowiczenie_profibusitabele

Bibl. klastrdw [.clb]: |Chewiczenie_profibusiklasty

Receptura: |||:Z"'.I:WiCEE:niE_FIeribUSl'xlEI:El:ltur_'r'

P odel recepturyl. Erc): ||E:'xu:wiu:zenie_pru:ufil:uus'xreceptur_l,l

Definicie okienl. vim,.chr..ann,.anl]: |||::'-.'CwiCzenie_pmfibug'\,nbraz_lrl

L zpthownicy: ||E:'\|:wiczenie_prnfil:uus'\

Makra: ||E:'xu:wiu:2&nie_pru:ufil:uus'x

Klazy: ||E:'\|:wiczenie_pn:|fil:uus'\

U HUHHEBHUEB D

Ghawny katalog aplikaci internetowe]; ||D,:,.33

Frofile dziennika alarmo: ||.-’-'-.nr‘|F'rf

Obrazy: |[Pictures

Profile: wypkres s | TrendPif

Profile inspek.cii ||'.-j-,"|'|:'r|=

wizom HTML: ||HTML Templates

O publik.owarne pliki HT kL || HTHML Termplates

£apisz _:) [ Anulu ] [ Pomoc: ]

Rys. 27. Sciezki ustawione w projekcie.
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Potwierdzamy kolejno ch¢¢ utworzenia folderow dla elementéw aplikacji.

M ControlMaestro X

$ Scietka C:\cwiczenie_profibus'historia_bramek” jest niedozwolona lub nie istrigje. Utworzyd g7

[ Tak [ Ne |

Rys. 28. Potwierdzenie tworzenia folderu w projekcie.

Konfiguracja nazwy stacji

Z panelu sterowania wybieramy ikong Sie¢ system Control Maestro. W otwartym oknie
wybieramy zaktadke Stacja lokalna i wpisujemy unikalna nazwe oraz ID dla stacji i
zamykamy okno klikajac OK.

% 09,5,|,-,E| &' Stacja lokalna % Protoks é Intemi( < [ |
Mazwa stacii ||:wiczenie
1D staci 10
[ ] Goraca rezerwa
[ QK ] [ Anulyj ] [ Zastosyj ] [ Pomoc

Rys. 29. Wprowadzenie nazwy i numeru stacji.

Program poinformuje nas o koniecznosci ponownego uruchomienia. Zamykamy wigc
aplikacje Control Maestro a nastgpnie uruchamiamy ja ponownie z menu start.
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Podczas uruchomienia wys§wietli si¢ ponownie kreator, tym razem wybieramy otwarcie
projektu.

1.Wybierz dziatanie (*) Otwdrz istniejgcy projekt
2 Wybierz istniejacy O Utwérz nowy projekt
projekt

(O Utwdrz projekt z szablonu

{0 Konwertuj projekt systemu Wizcon

Otwarz istniejacy projekt ControlMaestro

< Watecz Dalgj = ][ Anuluj

Rys. 30. Otwieranie istniejqcego projektu.

W nast¢pnym oknie wskazujemy nasz projekt i klikamy Dalej. Aplikacja uruchomi sig
ponownie.

Przechodzimy ponownie do Studia aplikacji.
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Konfiguracja drivera komunikacyjnego

Komunikacja pomigdzy Control Maestro a urzadzeniami sprzgtowymi odbywa si¢ z
wykorzystaniem driverow komunikacyjnych. Uzywane sa one do komunikacji ze
sterownikami PLC, urzadzeniami i przyrzadami stosowanymi w przemysle oraz ze zdalnymi
stacjami sieciowymi.

W systemie Control Maestro dostgpnych jest ok. 150 driverow do réznych urzadzen i sieci.
Jest rowniez driver OPC zapewniajacy podiaczenie do dowolnych serweréw OPC r6znych
producentow.

W naszym ¢wiczeniu Control Maestro taczy si¢ za posrednictwem drivera, jako klient, do
serwera OPC uruchomionego lokalnie na naszym komputerze. Dalej serwer OPC zapewnia
komunikacj¢ za posrednictwem adaptera Accon NetLink Pro ze sterownikiem S7-300.

Aby skonfigurowa¢ driver przechodzimy do panelu sterowania i klikamy dwukrotnie ikong
Drivery komunikacyjne.

EA & (= $e)
Y =¥ |82 )
' e I == -
i Drivery i Dirukarki Zadajnik wartosc  Wartosc bramki Bloki DDE |stawienia Makra
komunikacyine! bramek aplikaci
e T & Dx
= B9y &y B
L _——
Siec systemu Jezvk Projektowanie Uruchamianie Filtry bramek Filtry alarmadw Cele drukarel
ControlMaestro  ControlMaestro CMSoftPLC CMSoftPLC
- = r
@.\ / b3 = i:gl n
; . o d
4 xd \-ﬂ - 3 =C) .
Mawigatory stref  Zaawansowane Konfiguracia RePlay Generator bramek  Mapowanie Sieciowe
zarzadzanie ... CMWebScheduler bramek uaktualnie. ..

Rys. 31. Przejscie do konfiguracji drivera komunikacyjnego.
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Otworzy si¢ okno, w ktorym klikamy Dodaj:

Drivery komunikacyjne

m W aplikac) te] zdefiniowane =3 naztepujace driver komunikacyne
MHazwa logicena Port M azwma Farametry
a | @
| Dods | Usui | | wiasciwose |
Lapisz ] [ Fomioc:

Rys. 32. Dodawanie nowego drivera.

Program wyszuka zainstalowane drivery komunikacyjne dostepne w pakiecie Control
Maestro 1 wyswietli je na liscie:

W Kreator instalacii drivera komunikacyjnego Wizcona

Wihbierz driver komunikacyjny z listy.

5820 InteliKnight fire system (VFIWNSK) E’
ABB EXCOM (VPIWNXC)

ABB Procontic C5 31 (VPIWNAS)

ABB Procortic T200 (VPIWNG2)

Allen Bradley (VPIWNETX)

Allen Bradley PLCZ (WVPIWNABZ) M
Alen Pradler PHCT AP IAWM AR
(%] i | &
Opis:
\Istecz [ Dalej = ] [ Anuluj ] [ Pomoc

Rys. 33. Lista dostepnych driveréw w systemie Control Maestro.
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W polu tekstowym w gornej czgsci okna wpisujemy opc, a nastgpnie wybieramy driver OPC

Data Access Client (VPIWNOPC) i klikamy Dalej.

! Kreator instalacji drivera komunikacyjnego Wizcona

Wihbierz driver kamunikacyjny z listy.

OPC Data Access Clisnt (VPIWNOPC) —~
OFC Data Py
Opto 22, TCP/IP (VPIWNOE)
Perax P200 (VPIWNPR)

PHILIPS {Vpiwnp1) ==
philips LTC 8600 (VPIWNPHV)

Philips P8 PLC (VPIVWNPE)
PMS TP /AP APIARPRS) M

(%] i | &

Opis:
OPC-DA Cliert

stecz Dalgj = ] [ Anulug ] [ Fomoc

Rys. 34. Wybdr drivera OPC Client.
Definiujac driver nalezy koniecznie zapoznac¢ si¢ z jego plikiem pomocy.

Kazdy z driveréw jest osobna biblioteka pisana pod wymogi konkretnego urzadzenia. W
zwiazku z tym kazdy ma wtasny sposob konfiguracji, adresowania zmiennych czy

podiaczania urzadzen. Pomoc dla driveréw jest dostepna po kliknigciu przycisku Pomoc.
Nastegpnie w oknie pomocy nalezy wyszuka¢ katalog pomocy dla odpowiedniego drivera.
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Wopisujemy unikalna w skali projektu nazwe dla drivera, nastgpnie z rozwijanej listy
wybieramy serwer OPC dziatajacy na naszym komputerze. Pole tekstowe nazwa serwera
mozemy pozostawi¢ puste co bedzie oznaczac, ze serwer OPC dziala na komputerze

lokalnym.

Mozemy teraz klikna¢ przycisk Test dostgpu, aby sprawdzi¢ potaczenie z serwerem OPC.

™ Kreator instalacji drivera komunikacyjnego Wizcona

E

Podaj unikatowa nazwe logiczng dia divera

||:u|:u:_|:|ient |

Mazwa serwera OPC

| DELTALOGIC.OPC.57.DA1|

Mazwa serwera (\Serwer, lub www senver.com)

‘ Przealads; ... ‘ ‘ Edycia pliku inicjalizaci

Test dostepu

Serwer pomysinie unichomiony.

[ < Watecz ][ Zakoricz ] [ Anuluj ] [ Pomoc

Rys. 35. Konfiguracja drivera OPC Client

Jezeli otrzymaliSmy komunikat ,,Serwer pomyslnie uruchomiony” mozemy klikna¢ Zakoncz.

W tym momencie zostal na podstawie wprowadzonych danych wygenerowany plik
inicjalizacyjny drivera. Kazdy z dodanych driverow ma taki plik o nazwie

gdzie [kod] jest kodem drivera, a [nr] numerem na liscie driverow (od 01 do 32).

VPI[kod][nr].INT,

W naszym przypadku plik nazywa si¢ VPIWNOPCO1.INT a jego przyktadowa zawartos¢ to:

[CONFIGURATION]

SERVER= DELTALOGIC.OPC.S7.DA.1

NODE=

Wiele dostepnych driverow wymaga dodatkowej konfiguracji, ktora jest przeprowadzana

przez edycje tego pliku. Aby zobaczy¢ zawarto$¢ pliku odnajdujemy go w katalogu projektu,
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badz uzywamy przycisku ,,Edycja pliku inicjalizacji” dostepnego po wejéciu we
wiasciwosci drivera z okna ,,Drivery komunikacyjne”.

Wyswietli si¢ ponownie okno Drivery komunikacyjne, tym razem uzupetnione o dodany
przed chwila driver OPC client.

Drivery komunikacyjne

m W aplikaci te] zdefiniowane =3 nastepujace diveny komunikacyjne
Mazwa logiczna Part I azwa Fararmetm
apic_client aPC OPC Data Access Client Odczwt/E apiz. Poza blakiem
Q) | @
| Dodai | | Uswi | [whasciwoscil
[ Zapizz ] [ Fomoc

Rys. 36. Pomyslnie dodany driver OPC Client.
Klikamy Zapisz aby zapisa¢ zmiany i wyjs¢ z tego okna.

Zapisujemy tez postgpy w calym projekcie, klikajac na ikonie dyskietki dostgpnej na
gltownym pasku narz¢dziowym.

ADRL vLRLRD EHERMNR B @

Rys. 37. Zapisanie zmian w projekcie.



Dodawanie bramek do projektu

Po pomys$Inym skonfigurowaniu potaczenia z serwerem OPC, nast¢gpnym krokiem jest
zdefiniowanie bramek.

Bramki w systemie Control Maestro sa to zmienne 0 unikalnych nazwach, wyrazone jako
liczby catkowite, rzeczywiste lub warto$ci logiczne.

Bramki sa zmiennymi mapowanymi w sterownikach PLC lub podczas komunikacji z
serwerem OPC. Bramek mozna uzywac¢ w obrazach, wykresach, alarmach i wszystkich
innych funkcjach wizualizacji korzystajacych ze zmiennych.

Liczba 1 typ bramek jakie bedziesz dodawat zalezy od zmiennych jakie zdefiniowates w
programie sterowania. Jako bramki dodajemy te zmienne ze sterownika, ktére stuza do
wykorzystania w systemie wizualizacji.

W programie Control Maestro wyrozniamy 4 rodzaje bramek:

e bramki PLC - bramki skojarzone z urzadzeniami zewngtrznymi i posiadajace swoje
odwzorowania w ich zmiennych (np. rejestr sterownika PLC). Aplikacja dokonuje
okresowego odczytu/zapisu tych zmiennych z wykorzystaniem drivera
komunikacyjnego. Zmiana wartosci bramki w aplikacji Control Maestro jest
réwnoznaczna ze zmiang jej wartosci na urzadzeniu zewngtrznym i odwrotnie.

e bramki wlasne - bramki te reprezentuja zmienne wewngetrzne, ktore nie sa
podiaczone do zadnych urzadzen 1uzywane sa przy roznorodnych obliczeniach, do
obstugi sterowania i do innych celow zwiazanych z obstuga aplikacji. Wartos$ci tych
bramek moga by¢ zmienione jedynie przez uzytkownika lub wewngtrzny modut
aplikacji. Warto$¢ wszystkich bramek wlasnych przy starcie programu ustawiana jest
na 0!

e bramki zlozone - bramki ktérych warto$¢ jest obliczana na podstawie wartosci
innych bramek zgodnie ze wzorem zdefiniowanym przez uzytkownika

e bramki systemowe - bramki ktorych warto$¢ jest z gory zdefiniowana. Zawieraja
informacje o stanie systemu np. aktualna data, czas, ilo$¢ wolnego miejsca na dysku.
Pozwalaja rowniez wlacza¢/wytaczaé poszczegdlne moduty aplikacji np. terminarz.
Doktadny opis wszystkich bramek systemowych znajduje si¢ w pliku pomocy
programu Control Maestro.

Kazda z wyzej wymienionych bramek moze by¢ nastgpujacego typu:

e analogowa - bramka reprezentujaca wartosci liczbowe np. liczby catkowite, liczby
zmiennoprzecinkowe,

e cyfrowa - bramka reprezentujaca zmienne binarne, przyjmuje stany 0 lub 1,

e tekstowa - bramka reprezentujaca ciag znakow alfanumerycznych.

Dobrze jest przygotowaé w programie sterowania oddzielny zestaw zmiennych do
komunikacji z wizualizacja. W naszym przyktadzie w sterowniku S7-300 utworzony zostat
blok danych DB1 o nazwie CM_Interface. Blok ten przechowuje wszystkie zmienne stuzace
do komunikacji ze SCADA. Warto$ci zmiennych w DB1 sa w programie sterowania
przepisywane z bezposrednich zmiennych procesowych np. wejs¢ (lub tez przepisywane ze
zmiennej w DB1 na wyjscie sterownika w przypadku rozkazow sterowania).
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Aby doda¢ nowa bramkg przechodzimy do sekcji Bramki w drzewie projektu:

= cwiczenie_profibus - Application Studio

Plilkk Widok Projekt Siec Marzedzia Pomoc

SHBAURRRAY HEDMRE

E——— Panel sterowania
= e cwiczenie_profibus E ’
E‘S’f Farzadzanie uzytkownikami
------- Uzytkownic Drivery Drukarid
@ ¥ ¥ komunikacyine
- ﬂ-‘ Grupy
-y 'H‘ 2
EQ Aplikadja internetowa Cﬁ Q
3 Siec systemu Jezyk

ControlMaestro ControlMaestro

Mawigatory stref  Zaawansowane
zarzadzanie ...

- Eksplorator | ) Dbi'i‘ktﬂ
W celu uzyskania Pomocy, wadsnij F1

Rys. 38. Przejscie do listy bramek systemu Control Maestro.



Klikamy prawym przyciskiem w ramce okna o nazwie Lista bramek i wybieramy Dodaj
bramke. Otworzy si¢ okno definicji nowej bramki:

Ff Definicja bramki : HOWA bramka

=3 Zablok | [EA Aamy | |E3 Stanyzioone | @ CMSoftPLC
éi Ogdlne | % Rejestracia =~ Inicjalizacja % tacze DDE

Mazwa bramki:

|| | [ Grupy... ]
Opis:

Frédio brambki: | Wiasna M

Typ brambi: | Analogowa M

Farmat: |Bez shaku-1E H Talerancia:

Granice F.onwersja

Dalna granica: Wiartodé 1 |r|.‘E|IZIiEr2mE | ||';n2ynier3kie |
Garma granica:

Ustaw domysine

Wartosé 2 [1 NE |

| ok || Ao 7

Rys. 39. Definicja nowej bramki.

Sposob dodawania bramek cyfrowych oraz analogowych zostat opisany ponize;j.



Dodawanie bramki cyfrowej
Aby doda¢ bramke cyfowa nalezy kolejno:

1.

2.

w

Wpisa¢ nazwe dla bramki dla zmiennej np. PARKING_S1 (hazwy wpisujemy bez

spacji),
Wybra¢ zrédto bramki: PLC,

a. Wybra¢ driver skojarzony z urzadzeniem/serwerem z ktdrego pobieramy

warto$¢: w naszym ¢wiczeniu jest to driver OPC,

b. Otworzy¢ eksplorator serwera OPC za pomoca przycisku (ikony ,,kropek’™)

przy polu Adres,

C. Z okna eksploratora wskaza¢ dostgpna na serwerze OPC zmienna (rys. 41),

Wybra¢ okres skanowania (odpytywania serwera OPC): Zawsze,

Wybra¢ typ bramki zgodny z wybrana zmienng na serwerze OPC: Cyfrowa,

F Definicja bramki : PARKING_51

| _a Fablokwj " % Alammy || % Stany zlozone " lﬂ: CMSoftPLC

a Ogalne | % Fejestracja || a Inicjalizacia

| PARKING_51

tacze DDE

Opis:
|
Fridbo brambi:
Diriver: |EIF'|:
Migdy
Adres; 57_300.CM_intert |[... [l Na 2adarie

zek 0 {ﬁ Mz

Typ bramki: | Cyfrowa

[ QK ] [ Anuluj Fastosy]

Rys. 40. Definiowanie bramki cyfrowe;j.
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[=l ;‘w Root_Wizcan
= {25308

Browzing Filters

E

|N|:| filter [v] [ |Read
Access Path
| | |Nati'-.-'e Type [v]
[tern narme
57_300.CM_interface.p_st_1 | 2

>

OPC ltem MName
88 brama_tryb_in
BB brama_tryb_out
B8 iczba_ wolrpch_migjsc
B8 liczba_zajetych_migjsc

arz_brame
q p_gt 1
@
BB st 3
[V] MREr =t 4
<] | @
Fr... Dezcriptions Prop Walues
Qo001 vem Canonical DataType  YT_BOOL
00002 [tem Y alue [Ife
00003 Ivern Cuality ood
Qo004 [vem Timestamp 2014-M1-09 09:.02:43
00005  Item Access Rights 3
Q0006 Server Scan Rate a0, 000000
05000 [term Syntas DB1.DB=0.7

Rys. 41. Wybdr bramki z serwera OPC.

Wybor zmiennej w eksploratorze serwera OPC:

1. Wybieramy galaz w ktorej jest zmienna (gatezie odpowiadaja strukturze ustalone;j

podczas konfiguracji serwera OPC i imporcie programu sterownika),
2. Wybieramy zmienng z listy,
3. Klikamy Select.

Jak wida¢ na rysunku (w dolnej czesci okna eksploratora), zmienna reprezentowana jest na
serwerze OPC jako obiekt. Wybierajac nazwe zmiennej wskazujemy tak naprawdg atrybut
0002 tego obiektu, czyli warto§¢ zmiennej. Gdyby$my chcieli, aby nasza bramka zawierata
inna wlasciwo$¢ niz warto$¢ (np. Item Syntax, czyli posta¢ adresu w sterowniku), nalezy
wybrana wlasciwos¢ wskaza¢ wlasnie w tej czesci okna.

Driver klienta OPC zastosowany w Control Maestro odpytuje serwer OPC z czgstotliwoscia
okreslona przez serwer dla kazdej z bramek w atrybucie Server Scan Rate. Tak wigc nalezy
upewnic sig, ze warto$¢ ta nie jest zerem. W przeciwnym wypadku komunikacja nie zadziata.
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Dodawanie bramki analogowej

Podobnie dodajemy bramke analogowa. Roznica polega na wyborze odpowiedniego typu
bramki, zgodnego z formatem danych w zmiennej, ktora chcemy odczytac.

Ponizsza tabela zawiera zestawienie odpowiadajacych sobie typow serwera OPC oraz
systemu Control Maestro (kolumna Wizcon Type).

OFC Typa Wizcon Type Comments
VT_Lii2 WIZ_GT_FAMT_UNSIGNEDTE6
VT 2 WIZ GT_FAMT SIGNEDIS | |
VT_i2 WiZ GT_FAMT BCD | |
VT_A4 WIZ_GT_FRMT_FLOAT I |
VT L4 WiZ GT FRMT UNSIGNEDSZ | | |
VT 4 WiZ GT FAMT SIGNEDSE | |
VT BOOL WIZ GT FAMT DIGITAL | |
VI BSTH WIiZ GT _FAMT STRING | |
VT RE8 WIZ 3T FRMT FLOAT Wizcon cannor hanole the WVT_RS tvpe,
aconversion is made internaily.
[VI_DATE | [WiZ_GT_FRMT_STRING | [Wizcon cannot handie the VT_DATE
= = = = ivpe. Dates are changed into a string
o’ characiers.
VI ERROR WiZ GT FAMT SIGNEDSZ
VT ARRAY | FP7F7 Tyog 77F7 Eachiitem VI_ARRAY | VI_A< fype
willbe sentfo Tag
WIZ GT FRMT FLOAT

Rys. 42. Wybdr odpowiedniego formatu danych dla bramki.

Typ zmiennej na serwerze OPC jest widoczny w dolnej czgsci okna eksploratora serwera.

Add Item

— {3‘ Root_wizcon Browszing Filkers
=-{F] 57_300 .
@ CM_interface
Mo filker «| []Read [Trwrite
Accezz Path
Mative Type w
Item name
S57_300.CM_interface. pom_temp_SP 2
A OPC Item Marme
B8 parking_s5
BB rarking_s6
B8 pom_temp_PY'
pon_temp_SP

B8 pom_tryh_ogrzewanie
B8 pom_tyb_wentylacia
BB pom_zalacz_ogrzewanis
B8 pom_zalacz_wentylacie

i
< >
Fr... Dezcrptions FropYalues
q 00001 _Itemn Camonical DataTppe YT L2 )
00002 Ttern Walue 25
00003 Itemn Cluality Good
00004 - Itern Timestamp 2014-01-09 10:08:26
00005 [tem Access Rights 3
0000&  Server Scan Hate 50000000
05000 Itern Syntas DE1.DEWI0

Rys. 43. Typ zmiennej na serwerze OPC.



W tym przypadku jest to typ VT _UI2, czyli w Control Maestro bedzie to format ,,Bez znaku-
16” zgodnie z tabela umieszczona powyzej.

Wybieramy wigc Typ bramki jako: Analogowa, a nastgpnie format danych ,,Bez znaku-16".

'? Definicja bramki : POM_TEMP_SP

-E-E Zeblokui % Mamy | |23 Stanyzioione | @9 CMSoPLC
ﬁ Ogélne | EE Rejestracia E_a Inicjalizacia E% tacze DDE
Mazwa bramki:

[Pom_TEMP_SP | [_Guey. |

Cpis:

|Tempemtulaz zadana w pomieszczeniu |

Zradlo bramki: |F‘LC [v]

*Skanowarie
[l
(O Nigdy
Adres: 57_300.CM_interf |[...] O Ma zadarie
(®) Zawsze

Diriver: | OPC

Okres skanowania

(S P O

Typ bramki: |f-‘-na|::|gu:|wa [v]

Farmat: |BEZ snaku-16 [v] Tolerancia:

Brzja

.o Mierzone InZynierskie
E'f'lna Srenes Wartose 1 [d o |
drma granica; -
. Wartosé 2| iE |

I gtaw domyslne

[ QK ] [ Anuluj ] Fastosy]

Rys. 44. Wybor typu bramki oraz formatu danych.

Mozliwe jest okreslenie dolnej oraz gérnej granicy bramki poprzez uzupehienie pol
Granice. Nalezy pamigtac, ze jezeli do bramki zostanie wystana warto$¢ przekraczajaca jej
zakres aplikacja dokona obcigcia wartosci do najblizszej granicy!

Mozliwe jest dokonanie przeliczenia zapisanej w bramce wartosci poprzez definicje
Konwersja. Przeliczenie dziata na zasadzie proporcji pomiedzy podanymi
wspotczynnikami.
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Rejestracja wartosci bramki w historii
Jezeli wartos¢ danej bramki ma by¢ rejestrowana w historii w celu po6zniejszego

wykorzystania np. w raporcie lub na wykresie nalezy zaznaczy¢ odpowiednia opcj¢ (inng niz

Nigdy) na zaktadce rejestracja.

” Definicja bramki : HOWA bramka

= Zablokyj =| Alammy % Stany zloZone E CMSoftPLC
% Ogdlne | % Rejestracia | == Inigjalizacja % tacze DODE
Rejestracia w historii

O Nigdy [ ] Rejestracia ODEC

(®) Zmiary

() Mltualizacia

OCo 0 ek 0 2 ms

[ QK H Anuluj H Fastosyj H Pomoc

Rys. 45. Definiowanie czy bramka ma byc rejestrowana w historii.
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Tworzenie obrazow synoptycznych

Obraz synoptyczny jest graficzna reprezentacja instalacji technologicznej, ktéra
monitorujemy. Przedstawia on wszystkie informacje o przebiegu procesu technologicznego.

W systemie Control Maestro obraz nalezy rozumie¢ jako bardzo duza planszg, ktorej
fragment w wybranej skali widzimy aktualnie na ekranie.

Obszar widoczny na ekranie nazywa sig ,,strefa”. Kazda strefa w obrazie definiowana jest
przez wspotrzednie X 1Y oraz wspoteczynnik skali, potrzebne do zlokalizowania potozenia i
rozmiaru strefy w obrazie. W ten sposéb mozemy szybko wyswietli¢ okre§lona czg$¢ procesu
lub przetaczac¢ si¢ pomig¢dzy widokiem ogolnym i szczegdétowym.

Tak wigc wizualizacjg calego procesu mozemy narysowac na jednym obrazie synoptycznym,
a nastgpnie przez zdefiniowanie stref okresli¢ pewnie fragmenty systemu/procesu, ktoére maja
by¢ widoczne.

Na rysunku ponizej wida¢ okno edytora z widokiem catego obrazu posiadajacego dwie
zdefiniowane strefy.

W normalnej pracy wizualizacji widoczna na pelnym ekranie bgdzie jedna ze stref, a za
pomoca przyciskow menu bedzie mozliwe przechodzenie pomigdzy zdefiniowanymi strefami.

Plk Edyga Widok Warstwy Klastry Opcge Tryby
BY B B8 (BeL (e =
Domydine || [ Aval vl v] Brus [masa
(] [~
I~ N .
iy e T
. . —aurz |
[Ej ; _,:,: i |__emmc |
o _sowess smss | —
_ecasss smsease | [E
\ v, . e/
(]
n Strefy v
<] [ [)]
¥ =51465 Y = 11297 Skala : 245 Warstwa : PODST.

Rys. 46. Edytor obrazu z widocznymi dwoma strefami.
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W Control Maestro modyfikacja aplikacji moze by¢ dokonywana w dowolnym momencie
podczas pracy (nie jest wymagane zatrzymywanie aplikacji/procesu, kompilowanie aplikacji
po modyfikacji, czy restartowanie komputera).

Aby umozliwi¢ ptynne przejscie z edycji do korzystania z aplikacji okna obrazéw posiadaja
tryby pracy:

Tryb edycji - uruchamiany poprzez Tryby\Edycja lub zaznaczeniem ikony na
pasku narzedziowym. W trybie edycji dostgpne sa wszystkie funkcje okna obrazu,
facznie z oknami zawierajacymi narzedzia rysowania i1 edycji uzywane do tworzenia i
modyfikowania obrazow. W trybie Edycja mozna przeglada¢, projektowac i edytowaé
obraz.

Tryb aktywatorow - uruchamiany poprzez Tryby\Wtacz aktywatory lub
zaznaczeniem ikony na pasku narz¢dziowym. W trybie aktywatoréw obiekty
zdefiniowane jako aktywatory moga by¢ uzywane do wprowadzania wartosci bramek
lub wykonywania innych akcji. W tym trybie wskaznik myszy zmienia si¢ w
fapke”.

Tryb nawigacji - uruchamiany poprzez Tryby\Nawigacja lub zaznaczeniem ikony na
pasku narzedziowym. W tym trybie obecne sa funkcje nawigacji okna. Funkcje
te zawieraja paski przewijania i powigkszania i przyciski operacji. Tryb ten
umozliwia poruszanie si¢ w przestrzeni roboczej obrazu bez dokonywania zmian.
Tryb ten moze dziata¢ jednoczesnie z trybem edycji 1 aktywatorow.

s
Pl Edycia Widok Warstwy Klastry Opcef Tryby
o B B e [ edee D5 =
£ v MNawigacja — —
Domysine > | Al L Wigcz aktywatory |L| v s
' ' 5°°'°"_"E"1_'E_ _ A'TYCZ NA BRAMA
- e Ustawienia siatki. .. Lo e T s /s e
v Przycignai do siatki :
STATUS === | |- STERC
. BRAMA OTWARTA TRYBPRA
. BRAMA ZAMKNIETA - L
@ ~"ARABRAMY
MIEJSCE STEROWANIA ~ [NSEZNENE S
TRYEB STEROWARNIA X AUTOC D
I | vl
¥ =4281 ¥ = 3301 Skala : 64 Warstwa : PODST.

Rys. 47.Tryby pracy Control Maestro.
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Tworzenie nowego obrazu synoptycznego

Aby rozpoczac tworzenie nowego obrazu synoptycznego przechodzimy w drzewie projektu
do sekcji Obrazy.

Nastepnie klikamy prawym przyciskiem w ramce ,,Lista obrazow” i wybieramy Nowy obraz.

= cwiczenie_profibus - Application Studio

Pl Widok Projekt Sie¢ Marzedzia Pomoc

STHRBAVRLRLARAY BELOME Re @

Lista obrazdw
Mazwa Scezka Zmodyfikowane
Wpisz tutaj tekst ?| Wpisz tutaj tekst ?| Wpisz tutaj tekst | 5F

': MNowy obraz )

Otwérz obraz

Fawartosc aplikaci

= g cwiczenie_profibus
S! Zarzadzanie uzytkownikami
Q Aplikadia internetowa

Zapisz obraz
Zamknij obraz

Widok 4

Wiasciwosd. ..

E‘Eﬁj Baza danych

T
L_T'-tl Bramki

% Alarmy {Jocalhost)

&~ Eksplorator |ﬂ Obigkty

Utwérz nowy obraz user Bramki : 55 Alarmy : 0 MM

Rys. 48. Tworzenie nowego obrazu synoptycznego.
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Otworzy si¢ edytor obrazu wraz z paskami narzedziowymi jak ponize;j.

HEE @8 ee 0B §

Skala : 64 Wars

Rys. 49. Okno edytora obrazow.
Dostepne przyborniki i paski narzedzi:

1. Rysowanie — stuzy do rysowania ksztaltow geometrycznych, dodawania tekstow oraz
przyciskow itd.

2. Okno obrazu — jest to widok na cale okno obrazu, tutaj rysujemy wszystkie elementy.
Przed rozpoczeciem rysowania elementéw dzielimy obraz na strefy.

3. Obiekty — opcje zwiazane z zaznaczonym obiektem np. definicja aktywatora lub
obiektu dynamicznego (definicje sa opisane w dalszej czgSci samouczka),

4. Operacje — opcje zwiazane ze zmiana kolejnosci warstw na obrazie, wySwietlanie
siatki itd.

5. Kolor — paleta kolorow, klikajac prawym przyciskiem na kolorze wybieramy
wypeknienie, lewym kolor obrysu. Kreskowane pole oznacza przezroczystosc.
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Definiowanie stref na obrazie
Pierwszym krokiem po utworzeniu obrazu jest zdefiniowanie stref, czyli ,,ekranow”, ktore
beda prezentowac nasz proces.

Kazda strefa w obrazie definiowana jest przez wspotrzedne X 1 Y oraz wspotczynnik skali, co
pozwala na zlokalizowanie doktadnego potozenia i rozmiaru strefy w obrazie. W ten sposob
uzytkownik moze szybko wyswietli¢ okreslona cze¢$¢ procesu, lub przetaczac si¢ pomigdzy
widokiem ogdlnym a szczegdtowym. Po zdefiniowaniu stref, moga by¢ uzywane do operacji
idz do, w celu wypeknienia catego obszaru okna przez okreslone czgsci obrazu.

Na poczatek w menu ,,Tryby” upewniamy si¢, ze mamy wtaczone oba tryby: Edycja i
Nawigacja, oraz ze okno edytora jest zmaksymalizowane.

W trybie edycji mozliwe jest dodawanie nowych elementow do obrazu, natomiast tryb
nawigacji spowoduje wyswietlenie paskow przewijania po bokach ekranu stuzacych do
nawigacji po obrazie (catej planszy).

ﬁ" home e E
Pllkk Edyca Widok Warstwy Klastry Opce Tryby
p— o
B v Ed =
B BB m B & =avaE B
v Mawigacija —
Domysine w Arial S (k| ¥
e ks Wigcz aktywatory |—|
e Kopiowanie b |
A e Ustawienia siatki...
“||w Przydagaj do siatki
| v Pokaz siatke
) R
2 R
< | ! B
Tryb edydii skala : 64 Warstwa : PODST.

Rys. 50. Definiowanie strefy — etap 1
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Rysujemy za pomoca narzedzia ,,Prostokat” ramke¢ bedaca obrysem ekranu synoptycznego.

Obrys taki pozwoli na tatwiejsze wyrownywanie potozenia ekranu oraz przy definiowaniu
kilku stref oraz sprawi, ze przez pomyltke nie utworzymy stref naktadajacych si¢ na siebie.

Plik Edycja Widok Warstwy FKlastry Opce Tryby
By B0 Ve AL (BHL Be6

Domysine || [ Aal vl [v] B rus [naf
fw [~

o
n [
<] m [2]
¥ = 176640 Y = 3072 Skala : 64 Warstwa : PODST.

||

Bl &

Rys. 51. Definiowanie strefy - etap 2
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Teraz zapamigtamy obszar wyswietlony na ekranie jako nowa stref¢. Przechodzimy do menu
Opcje -> Definicja stref...

Pl Edycga Widok Warstwy Klastry Opge Tryby

(Y o 9 w55 miﬁz‘m =
Domygine  |s| |7 Aval ido-giratn g s |4 F a
@ Definicia stref... 4 —
L Odswiez
Symuluj. ..

Pokaz obiekty dynamiczne
Zaznacz aktywatory
v Pokaz Activel

Definicia czcionek. ..

Rys. 52.Definiowanie strefy - etap 3

W otwartym oknie:

Nadajemy nazwg dla wybrane;j strefy,
Wybieramy opcje: nie zmieniaj kontekstu,
Klikamy dodaj,

Klikamy zapisz.

N S

Definicja stref

wivbierz cyfro trolng
Nazwa |PARKING [J'whacs 1
Srodek obrazu - 103407 A 3315 Stadi
tacia
Skala ot B
Evlazwa kontekstu | - Mie zmieniaj kontekstu - ~ ]
Faontekst bramek | [ Doda

Mazwa x Ay Skala r——
HOME 13432 -8583 B4 - Mie zmieniaj ko Dodaj
POMIESZCZEMIE 58564 -B583 E4 - Mie zmieniaj ko [—IJ
FARKING 103407 8315 B4 - Nie zmieniai ko -
TESTOW A, 145471 -B315 B4 - Nie zmieniaj ko

[ Araluj ] [ Fomoc

Rys. 53. Okno definiowania nowej strefy.

W ten sposob zdefiniowaliSmy pierwsza strefe. Teraz za pomoca przyciskOw nawigacyjnych
(paski przewijania) przesuwamy obraz do nowego wolnego obszaru (majac prostokat
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widzimy, gdzie konczy si¢ utworzona strefa) 1 analogicznie tworzymy kolejne potrzebne
strefy.

Migdzy zdefiniowanymi strefami mozemy porusza¢ si¢ na kilka sposobow.
Najwygodniejszym z nich jest zaprojektowanie przyciskdw nawigacyjnych do przechodzenia
pomigdzy strefami.

Przed utworzeniem przyciskow mozemy nawigowac pomigdzy strefami za pomoca opcji ,,Idz
do strefy”.

Pllkk Edycga Widok Warstwy FKlastry Opge Tryby

By B0 9o m@| Atoke | =
0 1ds do., I
\Domydine | w| | % Aral (8 16 do sorefy... S (|4 ¥ a
@. —_— DETrICS STET S e S IS
AL | e
: Symulu. ..

Pokaz obiekty dynamiczne
Zaznacz aktywatory
v Pokaz ActiveX

Definica czdonek, ..

ey

Rys. 54. Funkcja przechodzenia miedzy strefami.

42



Rysowanie obiektow
Aby narysowa¢ wybrany obiekt nalezy:

e Wybra¢ odpowiednia ikong z paska rysowania (1).
e Narysowa¢ dany ksztalt w wybranym miejscu na obrazie (2).
e Rozmiar ksztattu mozemy zmienia¢ za pomoca uchwytoéw wyswietlanych przy
narysowanym obiekcie.
e Aby zmieni¢ kolor narysowanego ksztaltu zaznaczamy go, a nastgpnie:
o Klikamy prawym przyciskiem na wybranym kolorze w palecie kolor aby
zmieni¢ wypelnienie,
o Klikamy lewym przyciskiem na wybranym kolorze w palecie kolor aby
zmieni¢ obrys.

ﬁ" home - 0O X
Pik Edycga Widok Warstwy Klastry Opce Tryby

By B0 9o AL (@60 e =
LDorn:,réIne e vifov] Brusnas a

|

Y.

Operaqie
-‘a'l BEFEEEIEEE!

BB

| ‘fé!.|6’_w|f£|ﬁ|ﬁ| 1|0 |\

2] |
B

11T} (>
¥ =145932 Y = 5059 Skala : 64 Warstwa : PODST,

Rys. 55. Rysowanie obiektow na obrazie.
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Definiowanie obiektow dynamicznych

Obiekty dynamiczne sa elementami obrazu ktore ulegaja zmiana w zalezno$ci od wartosci
bramki z nimi powiazanej. W momencie zmiany warto$ci bramki obiekt zmienia swoje
wlasciwosci takie jak: pozycja, wielko$¢, kolor itp.

Najprostszym obiektem dynamicznym jest kontrolka wskazujaca kolorem stan pracy jakiego$
urzadzenia np. zielony wilaczone, czerwony wylaczone.

Aby zdefiniowac obiekt dynamiczny rysujemy najpierw wybrany ksztatt np. koto.

’K Pllk Edyga Widok Warstwy Klastry Opcge Tryby
moflgy ma ve ¥R BEH e s
® | W [Domyéine  [v] [ Anal vl [z v BIES|E|1||I
OWe | - - 0 0 0 e
slof®
= Yl .
o g
& O '
=p= | El |
2|
LI
| =l [v]; .
o ry m B
..... T4 Baza d X = 139473 ¥ = 3216 skala : 64 Warstwa : PODST,

Rys. 56. Rysowanie nowego obiektu.
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Teraz zaznaczamy ksztatt, klikamy prawym przyciskiem i wybieramy opcje ,,Definicja
obiektu dynamicznego”

Definicja obiektu dynamicznego
Definica akbywatora

Definicja alarmu

Definica klastra

Grupuj

sun

Edvycja wiasciwosd
Kopiuj do schowka
Whlej ze schowka

Fablokuj

Podpowiedz do obiekiu
Akcje uzytkownika

Rys. 57. Definicja obiektu dynamicznego.

W otwartym oknie, w wierszu dotyczacym wybranej animacji z rozwijanej listy wybieramy
zmienna, ktora bedzie sterowac animacja obiektu (1).

Parametry dynamiczne

Farametry zakresu

Stacia Bramka Od Do Animac)a
Cw/ICZENIE v ne e | | Fiuch 1
Cw/ICZENIE v el [ 1T
Cw/ICZEMIE v el | | Sk alowanie
Cuw/ICZENIE v ne e | | Dbt
CWICZENIE v M [
Cw/ICZENIE v el | | Pokazariie
CWICZENIE v vl [ Opiéenianie |
Farametry wielozakrezowe Obiekt

Stacja
Cuw/ICZENIE v v @

Cw/ICZENIE v v

Cw/ICZENIE | BRAMA_AwiaRIE [
CWICZENIE v vl ..
CWICZENIE v .

» Kaolor wypetnienia... I
Typ wypetnienia

| Maskowarie.. | [ Dpcie ]

[ (] ] [ Al ] [ Fomoc ]

Rys. 58. Okno - parametry dymamiczne.
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Teraz klikamy przycisk kolor wypetnienia (2) i ustawiamy kolory jakie ma przyjmowac
obiekt w zaleznosci od warto$ci zmienne;.

Kolor wypetnienia

olha wartodt  Goma wartodd |
| )| N
| 1] W
| I L L
[ L]
[ O
[

| |
| |
| |
| | [ &
| |
| |
| |

_.'II':.I

[ L]
[ L]
[ L]

l [k, ] l Al I I Paormoc I

Rys. 59. Wybdr koloru dla poszczegdlnych zakresow.

PodtaczyliSmy zmienna binarna, wigc wpisujemy wartosci zakresow jak na rysunku (gérnai
dolna wartos¢ sa takie same, O lub 1).

Gdybysmy wybrali zmienna analogowa, mogliby$my zdefiniowac¢ tutaj zakresy w ramach
ktérych obiekt bedzie wypeliony danym kolorem.

Zatwierdzamy zmiany, od tej pory kolor naszej kontrolki jest zalezny od stanu podtaczone;j
zmiennej.

Dostgpne w edytorze obrazéw rodzaje animacji dziela si¢ na dwa rodzaje: jednozakresowe
oraz wielozakresowe. Ponizej znajduje si¢ krotki opis kazdej animacji.

Animacje jednozakresowe (1)

Ruch 1, 2 - pozwala na przesuwanie obiektu po oknie obrazu. Program Control
Maestro pozwala na jednoczesne zdefiniowanie 2 szablondw ruchu odpowiednio:
Ruch 1 1 Ruch 2. Po zaznaczeniu tej opcji uzytkownik przenoszony jest od okna
obrazu. Pierwszym kliknigciem myszy nalezy zaznaczy¢ punkt odniesienia ruchu a
drugim punkt docelowy. Poprawne wykonanie operacji powoduje powrot do okna
Parametry dynamiczne. Klikna¢ OK w celu zatwierdzenia definicji.

Skalowanie - pozwala na powigkszania/pomniejszanie obiektow.

Obrdt - powoduje obrét obiektu o zadany kat.

Wypehienie - pozwala na cz¢$ciowe lub catkowite wypelnienie obiektu jednolitym
kolorem lub gradientem.

Pokazanie - pozwala na pokazywanie/ukrywanie obiektu w zaleznos$ci od warto$ci
przypisanej bramki.
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e Opréznianie - powoduje usunigcie wypetnienia jezeli wybrana bramka jest w
podanym zakresie.

Animacje wielozakresowe (2):

Miganie... - powoduje miganie obiektu z wybrana czgstotliwoscia.

e Kolor linii - zmienia kolor obrysu obiektu w zalezno$ci od zakresu zmian warto$ci
bramki,

e Kolor wypetnienia... - zmienia kolor wypetnienia w zaleznosci od zakresu zmian
wartosci bramki.

e Typ wypehienia - pozwala na wypetienie obiektu jednym z dostepnych wzorow.
Maskowanie... - pozwala na ustawienie wzorca bitowego, jezeli przypisana zmienna
analogowa bedzie z nim zgodna obickt bedzie widoczny, w przeciwnym wypadku
obiekt zostanie ukryty.

Parametry dynamiczne

Parametny zakrezu
Stacja Od Do Animacia
/I CZEMIE] v / vl |l | Fuch 1
Chw/ICZENIE |~ vlJl I
Cw/ICZENIE v vl I
Cw/ICZENIE v vl |l | Dbt
Chw/ICZENIE |~ vl |
Cw/ICZENIE v vl |l | Pokazariie
CwWICZENIE |~ el | | [ Opicenianie |
Obiekt g
Stacja Animacja
CwICZENIE ~ £ vl | Miganie.. |
CwWICZENIE |~ vl | Kalar lini ] -
CwICEEMIE [v [v[ ] [ K.olor wypetnienia... ]
CwICEEMIE [v [v[ ] [ Typ wypetnienia ]
| CwICZENIE |~ vl [ Maskowanie.. | Opcie |
[ (] 4 ] [ Arlu) ] [ Pamoc ]

Rys. 60. Rodzaje animacji.
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Przyklad animacji Pokazanie

Ten rodzaj obiektu dynamicznego wykorzystujemy np. jezeli chcemy aby pokazywac dany
obiekt lub go ukrywac w zaleznosci od wartosci zmiennej. Przydaje si¢ to do wyswietlania na
obrazie etykiet dla standw roznych sygnatow np. etykiety AUTO lub REKA w zaleznos$ci od
stanu zmiennej TRYB_PRACY.

Dla przyktadu rysujemy za pomoca narzedzia “Tekst” dwa obiekty z tekstami trybow
sterowania bramy: REKA oraz AUTO.

~

)

g =)~ |u|e|0|d oo |0 |d

O
O
O
O
(s
D
O
'
]

||

Rys. 61. Wstawianie obiektu tekstowego.

Za tryb pracy odpowiedzialna jest zmienna binarna, ktora w stanie 0 oznacza tryb AUTO, aw
stanie 1 tryb REKA. Zaznaczamy wigc kolejno utworzone obiekty i nadajemy im warto$ci
zakresOw przy animacji ,,Pokazanie” jak na ponizszych rysunkach. Nastgpnie umieszczamy
narysowane obiekty jeden na drugim, tak aby w tym samym miejscu wyswietlat si¢ aktualny
tryb pracy: Reka albo Auto.

Jezeli chcemy zobaczy¢ zdefiniowany obiekt dynamiczny, ktory aktualnie jest niewidoczny

ze wzgledu na warto$¢ zmiennej, mozemy wyswietli¢ wszystkie obiekty dynamiczne za
pomoca Opcje -> Pokaz obiekty dynamiczne.
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Parametry dynamiczne

Farametry zakrezu

Stacja Bramk.a Od Do Animac)a
CwICZENIE v sl | | Ruch 1
CW/ICZENIE v wld [ 1
Cw/ICZENIE v ne e | | Sk alawanie
Cuw/ICZENIE v vl
Cw/|CZEMIE ™ v s
Cuw/ICZENIE v BRAMA_TRYE
CWICZENIE v ] [ Opeznane |
Parametry wislozakrezowe Obiekt

Stacja Bramka Animac)a
CWICZENIE v el | Miganie. . ]

CWICZENIE v vl | Kolarfini__| -

CWICZEMIE [v [v[ ] [ K.aolor wypetnienia... ]

CwICZEMIE [v [v[ ] [ Typ wypetnienia ]

CWICZENIE v vl ) [ Maskowanie.. | [ Opcie |
k. ] [ Anulu ] [ FPomioc: ]

Farametry zakrezu

Stacja Bramk.a Od Do Animac)a
Cw/ICZENIE] v sl | | Ruch 1
CW/ICZENIE v wld [ 1
Cw/ICZENIE v ne e | | Sk alawanie
Cuw/ICZENIE v vl

| CWICZENIE ™ \Wumetrianie
CWICZENIE w | ERA&MA_TRYE
CwICZEMIE w vl . Oprézniarie
Farametry wielozakrezowe Dbkt

Stacja Bramka Animac)a
CWICZENIE v el | Miganie. . ]

CWICZENIE v vl | Kolarfini__| -

CWICZEMIE [v [v[ ] [ K.aolor wypetnienia... ]

CwICZEMIE [v [v[ ] [ Typ wypetnienia ]

CWICZENIE v vl ) [ Maskowanie.. | [ Opcie |
k. ] [ Anulu ] [ FPomioc: ]

Rys. 63. Ustawienia animacji "Pokazazanie: dla trybu AUTO.
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Definiowanie aktywatorow

Aktywatorami nazywamy obiekty narysowane na obrazie synoptycznym, ktére po kliknigciu
wykonuja jakas akcje np. zataczaja urzadzenie, zmieniaja tryb pracy, otwieraja stacyjke
zadawania wartosci analogowej itd.

Aktywatory, przyciski oraz suwaki sa elementami aplikacji pozwalajacymi wptywac na
warto$ci bramek. Kazdy element dodany do obrazu moze by¢ zdefiniowany jako aktywator.

Istnieje kilka typow aktywatorow, czyli czynnosci jakie beda wykonywane po kliknigciu.
Kroki przy definiowaniu aktywatora:

Narysuj obiekt, ktory bedzie aktywatorem np. przycisk (narzedzie przycisk na pasku
rysowania).

[ B Wiascwosd praycisku

Definicja obiektu dynamicznego
Definicja klastra

STEROWANI Gy |

Usun

Edycia wiascdwosd
Kopiuj do schowka

O Whlej ze schowka
Podpowiedz do obiektu
Akcie uzytkownika

Rys. 64. Definicja aktywatora.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na narysowanym obiekcie i wybierz ,,Definicja
aktywatora”
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Wybierz bramke, ktorej akcja dotyczy oraz metodg aktywacji (opis ponizej):

Definicja ak =ra
Stacja: 1 Cu/ICEEMIE W

Coraerms

Bezpoirednia ] [>Nat_l,lchmiash:-wa...] [ Ftynna... ] [ Szybkie dzia&anie...]

Bramka:

b etada akbmaac)

[

[ Praycizki... H Dhwustanowa. . H Chiwilowa. .. ]

[ R ejestruj makro... ] [ Test ]

[ 0k, ] [ Anulu H Pomioc: ]

Rys. 65. Wybdr rodzaju aktywatora dla obiektu.

Naszym zamiarem jest, aby po kliknigciu przycisku REKA zmienna BRAMA_TRYB
odpowiedzialna za tryb pracy bramy ustawila si¢ na wartosc¢ ,,1”” oraz analogicznie po
kliknigciu przycisku AUTO zmienna ustawita si¢ na wartos¢ ,,0”.

Wybieramy wigc metode ,,Natychmiastowa” i w polu Wzor wpisujemy 1.

Definicja akey natychmiastowe]

M azwa I TE'Y'R
Wizar ||'I|

) Mawigator stref |

El) Strefa |

b akro: |

Rys. 66. Definicja akcji natychmiastowe;j.

Zatwierdzamy zmiang. Analogicznie dodajemy aktywator dla przycisku AUTO, ustawiajac
Wzo6r na 0.

Istnieje tez mozliwos¢ zdefiniowania przycisku, ktory ustawia warto$¢ bramki cyfrowej
na przeciwng od aktualnej. Aby zdefiniowa¢é taki przycisk w polu Wzor wpisujemy 1-@,
gdzie @ oznacza wartos¢ aktualna.

W analogiczny sposéb mozemy definiowac¢ dla bramek analogowych przyciski

zmieniajace aktualng wartos¢ np. kazde kliknigcie na przycisku ze wzorem @-5 obniza
wartos¢ zmiennej o 5.
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Inne rodzaje aktywatoréw

Bezposrednia

Po kliknigciu na obiekt zostanie wyswietlone okno Modyfikuj warto$¢ bramki do ktoérego w

polu Nowa wartos¢ bramki uzytkownik wpisuje pozadang warto$¢. Aktywator dziata dla

wszystkich rodzajow bramek.

Modyfikuj wartosc brambdi

Mazwa bramki: BRAKS_TRYE
Opiz:

Biezaca wartode bramki 1
Mowwa warkods bramki:

! il

[ 0k, ] [ Al ] [ Pomoc ]

Rys. 67. Aktywator - Bezposrednia

Plynna

Aktywator pozwala na ptynna zmiang wartosci bramki za pomoca suwakow. Definicja
aktywatora nast¢puje poprzez okno, w ktorym nalezy podac¢ granice w jakich aktywator

moze zmienia¢ warto$ci bramki. Kliknigcie na aktywator uaktywni okno (Rys. 68) w ktorym

mozna poda¢ warto$¢ bramki w polu Nowa warto$¢ lub ustawié¢ ja za pomoca suwaka
Sugeruj. W tym przypadku wprowadzenie wartosci do bramki wymaga kliknigcia Zastosuj!
Mozna wykorzysta¢ rowniez suwak Set, ktory wprowadza warto§¢ do bramki

bezposrednio po jego przesunigciu, nie jest wymagane klikanie opcji Zastosu;.

Wprowadzenie wartosci brambd

M azwa stac CWICZEMIE
I azwa bramki POM_TEMP_SP

Opiz: Temperaturaz zadana w pomieszczeniul,

Biedaoa wartods: 30

Set:

MNowa warkogcé: ||

Sugeru: :{

2

[ £astozLj ] [ £akofcz ] [ FPomioc: ]

3n| v

Rys. 68. Aktywator - Plynna
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Szybkie dzialanie

Ten aktywator stuzy do wywotania jednej z predefiniowanych w systemie akcji widocznych
na rysunku ponizej.

Ml Lista dostepnych Szybkich dziatan

M azwa Opis 0. A& T ... C ]
5 ChangeT agContest  Zmief kontekzt bramki bieg acego obrazu + + +
@ Clozedctivelmage  Zamknij bizzacy obraz + + + +
@ ClozeChart Zamknij wkres + + + +
@ ClozeEventSumm...  Zambknij dziennik alarmdw + + + +
@ ClozeHiztany Zamkni przegladarke histori + + + +
ﬁ Clazelmage Zamknij obraz + + + +
W GaTolRL Otwérz URL v+ 4
@ LoadénnFile Otwwidrz dziennik, alarmdw + + + +
@ LoadHiztary Otwirz przegladarke histari + + + +
@ LoadHtmlFage Zamknij strone HTkL + + + +
@ Loadimage Otwdrz obraz + + + +
@ Loadl aypaut Zatadu) ukkad + + + +
ﬁ LoadPictureFile Otwirz obraz/iesunek + + + +
5 LoadRecipe Zabady) recepture + + + +
@ LoadT rendFile Otwwdrz wykrestrend + + + +
@ LockT agsV alues Zablokuj/Ddblokuj brambi + + + +
@ OpenScheduler Otwdrz moduk 5cheduler + + + +
@ SaveRecipe Zapisz recepture + + + +
K, Anuluj | Pomoc

Rys. 69. Aktywator - Szybkie dziatanie

Dwustanowa

Kliknigcia na aktywator spowoduje pojawienie si¢ okna zmiany stanu bramki cyfrowej z 0
na | i odwrotnie, jak na ponizszym rysunku.

Wprowadzanie wartosci bramki: operacja dwustanowa

M azwa bramki: BRAMA_AWARLA
Opiz:

Biezaca wartogs: [
MHowa wartoic

Wwtacz ][ Wwinkacz H Ddwarad ]

Anuluj Pomoc:

Rys. 70. Aktywator - Dwustanowa
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Chwilowa
Weisnigcie 1 przytrzymanie przycisku powoduje zmiang wartosci bramki na warto$¢
zdefiniowana w polu Przycisk wcisnigty-wzor.

Puszczenie przycisku spowoduje natychmiastowa zmiang na warto$¢ zdefiniowana w
Przycisk wycisnigty-wzor.

Wprowadzanie wartosci bramki - wartosci chwilowe

Mazwa bramki: BRAMA_SiwiaFaA

Prayzizk woigniety-wzdr: ||'| |

Fraycisk vapcigniety-wzor: ||E1 |

] ] [ Anuluj ] [ Pomoc ]

Rys. 71. Aktywator - Chwilowa.

Przyciski

Aktywator umozliwia zdefiniowanie okna przyciskow do ktorych zostana przypisane warto$ci
jakie po kliknigciu maja by¢ przypisane do danej bramki.

Wyhbor tego aktywatora powoduje wyswietlenie okna Definicja przyciskow jak ponize;j.

Definicja przyciskow

Mazwa bramki; FALDWMNIK_O1
Tytuk: WNastawa Falouwriik.d |
Dane praycizku
N —
() Mawigator stref |
() Strefa
Makro:| [v]
Opig Wwartogc Strefa  akro
Stop i}
B0 50
Sto 100
| Dodsi | [ 2Zmen | [ Usui
Opcie Stul Rozmiar prapcizku
Arwlug (2} Poziomy
[ Pomoc () Piohowe
Wikonaj () Prostokatny
0k ] [ Zapisz... l [ 2. ] [ Anilug ] [ Parmoc

Rys. 72. Definicja przyciskow.
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Nalezy poda¢ Tytul ktory zostanie wyswietlony na pasku tytulu okna przyciskow. Nastgpnie
okresli¢ pierwsza warto$§¢ w polu Warto$¢ ,oraz ustali¢ nazwe przycisku w polu Opis.
Kliknigcie Dodaj wprowadzi definicje przycisku na listg. W ten sposob dodajemy wszystkie
wymagane przyciski, jeden po drugim.

Mozliwe jest rowniez ustawienie dodatkowych przyciskow umozliwiajacych anulowanie
operacji, wyswietlenie pliku pomocy oraz koniecznos¢ zatwierdzenia wybranej opcji .

W sekcji Styl okreslamy utozenie przyciskow w oknie. W celu zakonczenie definicji
aktywatora klikna¢ OK.

Kliknigcie na tak zdefiniowany aktywator spowoduje wyswietlenie okna z przyciskami
dzigki ktorym operator bedzie méogt zmienia¢ warto$¢ bramki zgodnie z ustalonymi

warto$ciami.
Hastawa falownika

| stop || s50% || st |

Czy na pewno chcesz uaktywnic
b0 ?

| Anuluj | |Wykunaj |

Rys. 73. Zdefiniowane menu z przyciskami.
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Wstawianie wySwietlacza cyfrowego

Wyswietlacz tekstowy jest to dynamiczny tekst prezentujacy aktualna wartos¢ podpigtej do

niego zmiennej analogowe;.

Wyswietlacz cyfrowy wstawiamy podobnie jak obiekt tekstowy, za posrednictwem narzedzia

tekst. Jednak zamiast wprowadzac¢ tekst statyczny wybieramy opcje Wiasciwo$é/wartosé

bramki.

Z
g
x

Rys. 74. Wstawianie wyswietlacza cyfrowego.

iy
M| Obiekt tekstowy
®| o Tekst statyczrny
I |
® O
O
| Ty W*ESCI;E;CQTEMDSD ﬂ Tablica tekstowa ..
L AN
&l [ ] ] [ Anuluj ] [ Pamac ]
Sl —_—
& |
(B )<t
8| =l
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W otwartym oknie z rozwijanej listy wybieramy bramke analogowa, ktorej warto§¢ chcemy
wyswietli¢ oraz ustawiamy parametry wyswietlania (tryb, liczba cyfr przed/za przecinkiem,
poprzedzajacy znak+ oraz zera itd.).

Aby wyswietli¢ np. warto$¢ zmierzong temperatury w pomieszczeniu:

Wybieramy zmienna z warto$cia temperatury,

Tryb ustawiamy na dziesigtny (Dec.),

Format wys$wietlacza to 3 miejsca przed przecinkiem, bez miejsc po przecinku.
Pozostawiamy znak oraz poprzedzajace zera,

Zatwierdzamy ustawienia klikajac OK.

Wiyswietlacz tekstowy

Stacja Ciw/ICZEMIE W
( Parametr | POM_TEMP_P wll ..

Typ whagcivmosc

(®) Cyfrowy SEE
() Czas
zaz 2 sekundami
Iz kundari
Tryb Opcie
® Dec. Poprzedz. + Winrdwnarie bekstu
) Hex.
O Inzyriierskie FPoprzedz. zera | Lewn w |

Farmat wpdwietlacza

Lizzba cofr przed ™" Fo*"

[ k. ] [ Anulu ] [ Pomoc: ]

Rys. 75. Opcje wyswietlania.
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Wstawianie przycisku nawigacyjnego

Przyciski nawigacyjne sa wygodnym sposobem przechodzenia migdzy strefami. Przycisk
nawigacyjny rysujemy podobnie jak kazdy inny przycisk.

Po narysowaniu przycisku klikamy na nim prawym klawiszem myszy i wybieramy opcj¢
Definicja aktywatora.

e

POMIESZCZENIE

v Definicia aktywatora
BE] o1 ato

Wiascwosd przycisku

Definicja obiektu dynamicznego
Definicia klastra

Grupuj

Lsun

Edycja wiascwosd

Kopiuj do schowka

Whlej ze schowka

Zablokuj

Podpowiedz? do obiektu
Akicje uzytkownika =

W oknie definicji klikamy Natychmiastowa nie wskazujac zadnej bramki.

Definicja aktywatora

Stacja: BI

Bramk.a: k" ]

betoda akbwmac

Bezpodrednia [ xMatychmiastowa... ]]: Phypnina... Szybkie dziatanie. .. l
[ Praycizki... ] " Distanowa, . ol Chusailoa. .. Ciag znak.dw
[ R ejestuj makro... l [ Test l

k. l [ Anulu H FPomioc: l

Rys. 76. Wybdr metody aktywacji.



W otwartym oknie z rozwijanej listy wybieramy stref¢ do ktérej ma nas przenosi¢ przycisk.

Definicja akc)i natychmiastowe]

Mazwa bramki; #22e?
Wwizdr | |

() Mawigatar stref |

(-@}snefa |F'EIMIESZEZENIE| F]]

b 2k ro: | [v]

()4 ] [ Al ] [ Pomoc ]

Rys. 77. Wybdr strefy docelowe;j.

Istnieje kilka rozwigzan problemu nawigacji migdzy strefami. W naszym rozwiazaniu nalezy

w kazdej ze stref narysowac przyciski przenoszace nas do kolejnych.

Innym rozwiazaniem jest umieszczenie menu nawigacyjnego ztozonego z przyciskoOw na
oddzielnym obrazie synoptycznym i wySwietlanie na ekranie jednocze$nie obrazu z

synoptyka procesu, a na przyktad ponizej, waskiego okna z lista przyciskow nawigacyjnych.

Ten sposdéb wymaga utworzenia dwu obrazéw, oraz zdefiniowania dla nich uktadu, czyli

zapisania polozenia okien na ekranie. Uktady okien zostaty szczegdélowo opisane w oficjalne;j

dokumentacji Control Maestro.
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Definiowanie alarmow

Alarmy sa konfigurowalnymi komunikatami o stanie aplikacji przekazywanymi do operatora.
W momencie spetnienia warunku logicznego zdefiniowanego dla alarmu aplikacja wyswietla

odpowiednie powiadomienie w formie: nowego wpisu do dziennika alarmow, okna popup lub
wydruku.

Wiadomosci moga dotyczy¢ np. powiadomienia o rozpoczeciu pracy urzadzenia,
ostrzezenia o btedzie czesci instalacji, blgdow komunikacji itp.

Aby zdefiniowaé¢ nowy alarm nalezy:

Przechodzimy do sekcji Alarmy w drzewie projektu. Nastepnie klikamy prawym przyciskiem
w prawej czesci okna i wybieramy Dodaj alarm.

® cwiczenie_profibus - Application Studio

Plk ‘Widok Projekt Sie¢ Marzedzia Pomoc
m— [ [ & T 3 T T C - A -
- = A, = ’
HE RAVRLRAAY HFRECMRE e @
Zawartosc aplikacji Lista alarméw
: [A] Warunek alarmu Tekst Rodzina Strefa Priar
Wpisz tutaj tekst V| Wpi... ?| Wpisz ... S| Wpisz tut... 5F| Wpis:
------- Profile trenddw
EQ Pliki Dodaj alarm
Lg Obrazy Usuri alarm
Modyfikuj alarm
------- ﬁ IDzienniki alarmdw
(b Widok 3
------- d Wykresy A _—
E:?; Analiza
------- 11:5 Modele receptur
....... 4 dady
= @ Baza danych
T
@ Alarmy (localhost)
N W
- Eksplorator |I’i Obiekty 3 I | (2]
W celu uzyskania Pomocy, wdisnij F1 user Bramki : 75 Alarmy : 0 NUM

Rys. 78. Dodawanie nowego alarmu.
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Otworzy si¢ okno definicji alarmu, w polu Warunek alarmu klikna¢ prawym przyciskiem
myszy 1 wybra¢ pozycje Tag...

Z rozwijanej listy wybieramy bramke, ktorej warto$¢ oznacza stan awaryjny.

dy Definicja alarmu :

/& Ogdine & Dzialanie przy alamie
Warunek alarmu: ”DWI'EZEME [VI
BRAMA_SwWARLA .
Tekst alamu: ’-{ N < [ ]D
Rodzina: | | Plikc pomocy: I:I D
Pola uivthkownika
Strefa: |0 2 Pole uzytkownikal : | |
Pole uivtkownilca1 : | |
Prionytet: M Pole uiytkownika? | |
Pole uiytkownikad : | |
Grupy.. Pole uiytkownilkad : | |
Watrzymanie Atrybuty OpéZnienie
Przez bramkeg: []Caly system Ponéw gdy:
| [v] g |D | [] Auto potwisrdzenie O Warunek nie jest
[ Natychmiast [ Auto zakoriczenie spelniony
Dokad [ ] Klasa przy potwierdzeniu e
[] Drukarka [ Zapis do pliku historii
Dziennik alaméw " : {(®) Nigdy
[] Pomir przy starcie
[[10kno Popup Opdénienie:
[ ] Nie drubewi
[]Buczek o
H Auto-drukowanie pliku 0 - .
[ Kasa: pomaocy
QK ] [ Anulyj ] [ Zastosyj ] [ Pomoc

Rys. 79. Wybdr bramki do alarmu.

Klikna¢ ponownie prawym przyciskiem myszy na pole Warunek alarmu.

Z rozwinigtego menu wybrac jedna z opcji: Numeric Operator, Relational Operators,
Logical Operator, Function, Bit Operator.
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Na podstawie dostgpnych operatorow i zmiennych wprowadzi¢ logiczny warunek alarmu.

4y Definicja alarmu :

/& Oagdlne

& Diziatanie przy alamie

Warunek alamu: |@BMMA_AWAR|A == 1|

Tekest alamu- |J’-‘-.waria bramy. Sprawdz co sig stalo. |

Rodzina: |EH!""-M!""- | Flit: pomocy: I:I B
Paola uiytkownika
Strefa: |0 = Pole uzytkownikal : | |
Pole uzytlkownilial : | |
Pricnytet: Pole uiytkownikaZ : | |
Pole uiytkownikal : | |
Grupy Pole uiytkownikad : | |
Wastrzymanie HAtrybuty Opéinienie
Przez bramke: []Caty system Ponéw gdy:
| [v] B |EI | [] Auto potwisrdzenie e Warunek nie jest
[ Natychmiast [] Auto zakoriczenie spelniony
Dokad [ ] Klasa przy potwierdzeniu ) Mimsee: o
[] Drukarka Zapis do pliku historii
Dziennik alamdw . . {(®) Migdy
[ ] Pomir przy starcie
[] Okno Popup [ Nie druk Opéinienie:
[ Buczek o
n Auto-drukeowanie pliku ] - .
] Klasa: pOMOCy
QK ] [ Anuluj ] [ Fastosuj ] [ Fomoc

Rys. 80. Przyktadowy alarm.

Warunek alarmu oraz Tekst alarmu sa obowiazkowymi polami do wypetnienia!

Pozostale opcje:

e W polu Priorytet okresli¢ priorytet alarmu — alarmy o réznych priorytetach sa
wyswietlanie w dzienniku alarméw r6znymi kolorami.

e Jesli to konieczne mozliwe jest wybranie bramki ktora anuluje alarm

e Okresli¢ przeznaczenie alarmu:

(0}
o

(0]

Drukarka — tekst zostanie wydrukowany na drukarce domyslnej,

Dziennik alarméw — alarm zostanie zapisany do utworzonego wczesniej
Dziennika alarméw,

Okno Popup - alarm wys$wietli si¢ w czerwonym oknie na $rodku ekranu w
przypadku wystapienia,

Buczek — alarm uruchomi buczek,

62



e Okresli¢ atrybuty alarmu,
e Jesli to konieczne okresli¢ warunek powtorzenia alarmu.

Aby okresli¢ dodatkowe dziatania wykonywanie w przypadku wystapienia alarmu nalezy
przejs¢ do zaktadki Dziatanie przy alarmie. Mozliwe jest wywolanie polecenia przejscia do
danej strefy tak aby operator mogt zidentyfikowac przyczyng alarmu na danej sekcji obrazu
lub wykonanie makropolecenia.

Tworzenie dziennika alarmow

Dziennik alarmow jest oknem w ktorym przechowywane sa informacje o zaistniatych
zdarzeniach. Pozwala na potwierdzenie poszczegdlnych alarmow oraz na przeglad historii
zdarzen. Aby zdefiniowa¢ nowy dziennik alarmoéw nalezy:

Przej$¢ w drzewie projektu do sekcji dziennik alarmow, nastepnie w prawej czesci okna
klikna¢ prawym klawiszem myszy 1 wybra¢ Nowy dziennik alarmow.

= cwiczenie_profibus - Application Studio

Pl Widok Projekt Sied Marzedzia Pomoc

STEHBAVRRRY ERLME Me e

Lista dziennikdw alarmaw

Zawartosc aplikaci
c:; HTML [a]| | Nazwa Sciezka Zmodyfikowane
= Wpisz tuta] tekst 57| Wpisz tutaj tek ?| Wpisz tutaj tekst

"\l Aplikacje PDA
ﬁ" E;' Profile dziennika alarmdw

Profile trendaw

= Mg Piki

T
( Maowey dziennik alarmdw
[ Usury dziennik alarmow

Otwérz dziennik alarmdw

Zapisz dziennik alarmdw

ﬁ Wykresy Zamknij dziennik alarmdw
- |Ef Analiza Widok »
“% Modele receptur Wiasdwosd. ..
ﬁ Uklady
L:'i Raporty [v]
- Bksplorator |ﬁ Obiekty < | m | [2]
Utworz nowy dziennik alarmdw user Bramki : 78 Alarmy : 1 I

Rys. 81. Tworzenie dziennika alarmow.

W nowo otwartym oknie wybra¢ Plik\Zapisz jako... i zapisa¢ nowy dziennik alarméw w
wybranym folderze.
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Teraz przechodzimy do konfiguracji wygladu dziennika alarmoéw wybierajac z menu
Opcje -> Widok

W otwartym oknie mozemy ustawia¢ m.in. kolory alarmow wedtug przypisanych zakreséw
priorytetow.

Dziennik alarmaw

@\\;3 Ustawienia gliowne t—} Knlumrr'_.r| tl:a Kolory ‘ i' E; Wiasciwosci profilu dziennika al < [ » |

Tekst Tla
i) Strefa {(®) Prionytet () Strefa {(*) Prionytet
100 100

|
20 0 | -
J0000 30000 |
40000 40000 e
RO000 L0000 -

I
p—
-
p—
L]
I !
N
I
[
I

(=0 | R == | == | I ===]

ﬂmmmm

[ QK ] [ Anuluj ] Fastosy]

Rys. 82. Ustawianie kolorow dla alarmow w okreslonych przedziatach priorytetow.

Po zapoznaniu si¢ z zaktadkami i dostepnymi opcjami, konfigurujemy dziennik wedtug
wlasnych preferencji. Przyktadowy dziennik alarméw przedstawia ponizszy rysunek.

ﬁ Alarmy - Hiepotw. : 2 - Dziennik alarmaw

Plik Widok Operace Opge FRaport

Poczatek Koniec Potwierdzenie  Priorytet  Tekst
19-105 54 24 Awaria bramy. Sprawd? co sie stato,
14-10:26:31 14-10:27:28 a9 Blad komunikacji: Driver OPC stacja 0.

MNUM

Rys. 83. Przyktadowy dziennik alarmow.
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Definiowanie wykresow

Wykresy sa liniami trendu ktére przedstawiaja przebieg zmian danej bramki w czasie.
Mozliwe jest zdefiniowanie maksymalnie 16 wykresow w jednym oknie.

Aby doda¢ nowy wykres nalezy przej$¢ w drzewie projektu do sekcji Wykresy, nastepnie w
prawej czesci okna klikna¢ prawym klawiszem myszy i wybra¢ Nowy wykres.

= cwiczenie_profibus - Application Studio

Plik. Widok Projekt Siec Marzedzia Pomoc

ST HRAVRLAY HEDRE e @

Lista wykresow
3 [A] Mazwa Sciezka Zmodyfikowane

Aplikacje PDA
o
" Wpisz tutaj tekst 57| Wpisz tutaj tekst ?| Wpisz tutaj tekst
ﬁ EJ Profile dziennika alarmdw

}ﬂ Profile trenddw

Zawartosc aplikacii

Movey wykres

Otwdrz wykres

Zapisz wykres
Zamknij wykres

Widok 4
Wihagcwosd. ..
=4 Baza danvch [v]
£~ Eksplorstor |l"i Cbiekty < | i | [2]
W celu uzyskania Pomocy, wdsnij F1 user Bramki : 76 Alarmy : 1 [

Rys. 84. Dodawanie nowego wykresu.

W oknie nowego wykresu nalezy wybra¢ Ustawienia -> Definicja wykresu...

¥ CHR - Untitled4

Fllk Ustawienia Tryby Operace Opge

[ Definica wykresu, ., D

Dennigya osl X...
Definicja czasu. ..

Tho. ..
Katalog historii. ..

Istawienia okna danych...
Ustawienia siatki. ..

Rys. 85. Przejscie do definicji wykresu.

65



W oknie definiowanie wykresu wybieramy bramke, ktora chcemy analizowa¢ oraz ustawiamy

sposob wyswietlania (kolor, grubos¢ linii itd.). Przyktadowe okno parametryzacji wykresu
przedstawia ponizsze okno.

Definiowanie wykresu

Wngmiet|anie Bramk.a

e [Lnia|v] Stacia | Cw/ICZENIE v/

Bramka |POM_TEMP_P [v][:]
[ ] wiyswiet! bit:
Kolr i [ Opis

Zakrez warkogo wnkrezu

Do) 0
Szerokofé linii 1 {3} Gidma Ii‘m

[ ] Domysing zakres

[ ] 5kala logarytmiczna

YWiupethienie

CDdniesienie wepetnienia Poczatek

{®) Dolha granica Doormyzlng czas poczatku

O Wartosé " | Dini wstecz Czas wstecz Odniesienie

[0 | 000000 | wegledne
£3aWanzowans
Linie kontralne. .. ] [ Opiz... ] [ YWiokres odniegienia ] [ Prabk.owanie ]

Bramka Opig
CwWICZEMIE:POM_TERMP_PY D odaj

CWICZEMIE:POM_TEMP_SP
Zmier

bk

|1z

0k, ]’ Anuluj ]’ Pomac

Rys. 86. Parametryzacja wykresu.
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Po wprowadzeniu wszystkich ustawien i bramek, ktore chcemy oglada¢ na wykresie klikamy
OK. aby wyswietli¢ wykres.

¥ temperatura

Rys. 87. Przyktadowy wykres.

Aby przetacza¢ wyswietlanie osi Y dla poszczegdlnych bramek korzystamy ze strzalek nad
osia.

Utworzona definicj¢ wykresu zapisujemy do pliku (Plik -> Zapisz) pod wybrana nazwa.
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Konfiguracja interfejsu Accon NetLinkPro do pracy w sieci MPI

Konfiguracje opisana w tym punkcie wykonujemy tylko, jesli wczesniej nie
skonfigurowali$my interfejsu Accon do pracy w sieci MPL

Aby rozpocza¢ konfiguracje¢ podtaczonego interfejsu przechodzimy do okna Set PG/PC
Interface.

Nastgpnie wybieramy odpowiedni driver dla naszego interfejsu z wyswietlonej listy -
ACCON-S7-NET NLPro(MPI) i klikamy na przycisku Properties.

Set PG/PC Interface

Arcess Path | LLOP

Access Paint of the Application:
STOMLINE (STEP Y}  —» ACCOM-S7-NET NLPro{MPI)
(Standard for STEF 7)

Imterface Parameter Assignment Used:

ACCON-S7-NET NLPro(MFI) | [ Propertes.. |
[A] [ Diagnostics. . ]
M-57-MET MLPro{MPI}
| e e o R ATE=R
F.CCON-S T-MET NLPI‘D[PHOHEUE[V]
[( ] T | [ )]

(Aesigning User Parameters to a
ACCOMN-MetLink-PRO for a MPI netwar)

Irtefaces

Add/Remove: [ Select... ]

[ Coon | [_ee

Rys. 88. Okno Set PG/PC Interface.
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Otworzy si¢ okno wlasciwosci z lista stacji (skonfigurowanych interfejsow ACCON).

Lista jest pusta, wigc dodamy podtaczony interfejs. Klikamy przycisk New.

Properties - ACCON-57-HET HLPro(MPl})

Bus parameter | Local connection | Options

Lzed station: || |

Stations:

[ QK ][ Anuluj ][ Pomoc

Rys. 89. Dodawanie nowej stacji.

W oknie dodawania stacji, ktore si¢ otworzy klikamy Search ACCON-NetLink-PRO aby
automatycznie wyszuka¢ podtaczony do komputera interfejs.

Stabion

Address: || | Parametrize ACCON-NetLink-PRC

[ ] Intemet teleservics

Port: ||} |

Mame: | |

e e
| Cancel || Search ACCONNetlinkPRO... | ) [ Help

Rys. 90. Wyszukiwanie podtqczonych adapterow.



Wszystkie podiaczone i zasilone ze sterownika interfejsy powinny pojawi¢ si¢ w wynikach
wyszukiwania.

Connected ACCON-HetLink-PRO in local network

MAC address MName Seral number  |P address Type
00-06-71-19CBCE ACCON-MetLink TOD0S1403 10.0.0.1 PRO compact

[ Close ] [ Close = (Get Mew search] [ Properties. ..

Rys. 91. Lista wyszukiwania.
Wybieramy interfejs z listy i klikamy Close + Get.

Wyswietli si¢ ponownie okno wprowadzania nowej stacji, tym razem juz wypetnione danymi
znalezionego interfejsu. Potwierdzamy ustawienia klikajac OK.

Station

Address:  |f10.0.01 | [ Parametrize ACCON-NetLink-PRO..._|

[ ] Intemet teleservice

Fort: |I]I |

Name: | ACCON-Netlink |

0K | )| cancel | | SearchAcCONNetlinkPRO..| [  Hebp

Rys. 92. Wypetnione okno dodawania stacji.
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Wybieramy teraz z listy ,,Stations” skonfigurowany interfejs i klikamy OK.

Properties - ACCON-SF-HET HLPro(MPT)

Bus parameter | Local connection |0pﬂ.;.|-|5

Used station: | ACCON-NetLink] |

Stations:
ACCON-MetLink (152.168.0.20)

=
(1]
I E i

Delete

] ” Anulyj H Pomoc

Rys. 93. Efekt dodawania stacji.

Zamykamy okno Set PG/PC Interface. Polaczenie jest teraz skonfigurowane.



Podsumowanie

Korzystajac z opisanych narzedzi mozliwe jest utworzenie wizualizacji dla dowolnego
procesu lub dowolnego ¢wiczenia laboratoryjnego. Elementy wizualizacji, ktore sa
opcjonalne i nie zostaly opisane w tym materiale, sa opisane w oficjalnym podreczniku,
dostgpnym w Internecie oraz zamieszczonym na dotaczonej ptycie DVD.

Na dotaczonej ptycie znajduje si¢ rowniez ukonczona, dziatajaca wizualizacja oraz

przyktadowe projekty programow sterowania dla wszystkich sterownikdw zastosowanych w
¢wiczeniu.
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